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Nel numero 4 dell'Aprile '85 della nostra rivista, precisamente 
nella pagina conclusiva del concorso STRIKE, promettevamo a 
tutti i fedeli lettori che per motivi di regolamento avevano visti 

esclusi dalla partecipazione diretta allo stesso i propri programmi, 
che comunque avremmo in seguito, quale piccolo premio di 

consolazione, pubblicato i programmi ritenuti nonostante 
l 'esclusione dal concorso più validi. 

Ogni promessa si sa è debito e da questo numero, grazie alla 
nuova iniziativa del listino siamo in grado di dedicare a parte dei 

lavori esclusi lo spazio che meritano. 
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CRASH 

Quando un paio di anni or sono, un 
fratello (programmatore COBOL) 
acquistò un VIC 20, allora largamente 
pubblicizzato, mai si sarebbe immaginato 
che una << macchinetta>> anche così 
piccola sarebbe riuscita comunque a 
mostrare .le enormi capacità degli 
elaboratori e renderle compre.nsibili alla 
maggior parte della gente. 
Ricordo come grande fu la sopresa 
quando mi resi conto che con una buona 
conoscenza della matematica e con un 
po' di ragionamento era possibile usare 
tranquillamente il computer, almeno per 
le applicazioni più semplici . 
Oggi il VIC 20 è in fase di progressivo 
declino, decretato dalla spinta dei modelli 
successivi della stessa casa produttrice e 
dal la concorrenza dei Paesi del Sol 
Levante (non solo quelli) con lo standard 
MSX; ma QOnostante tutte le sue 
limitazioni rimane comunque una buona 
consolle per videogiochi. 

STRUTTURA DEL PROGRAMMA 
CARICATORE 

5-20 

30-50 

Pulizia schermo, 
protezione dell'area di 

• • • memoria 1n cui saranno · 
allocati i nuovi caratteri 
e routine di 
caricamento da 
registratore realizzata 
in L.M. / 

Carica i dati in L.M. per 
la procedura di 

STRUTTURA DEL PROGRAMMA 
PRINCIPALE 

10-110 
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Pulizia dello schermo, 
selezione del nuovo set 

• 

Il programma quì pubblicato non è 
sicuramente paragonabile ai videogiochi 
dell'ultima generazione, ma nella sua 
semplicità rimane in ogni caso molto 
godibile e divertente. 
Per gli ovvi problemi di memoria è, come 
al solito, diviso in due parti: la prima 
modifica i caratteri creandone di nuovi e 
richiama da nastro la seconda parte che 
contiene il gioco vero e proprio. 
Il gioco consiste nel riuscire a districarsi 
con la propria automobile in un regolare 
labirinto in cui sono disseminate alcune 
pillole energetiche, che aumentano il 
punteggio, e sfuggire all'auto << kamikaze>> 
del pilota KILLER. La difficoltà maggiore 
consiste nel fatto che i movimenti della 
propria auto sono controllati dalla tastiera 
del VIC e nelle fasi più veloci del gioco le 
dita <<s'intrecciano >> spasmodicamente. 
Caratteristica degna di essere indicata è 
la routine in base alla quale il computer 
legge la posizione dell'auto del giocatore 
e conseguentemente muove la propria. 

60-80 

90-99 

100-110 

120-240 

AUTORUN e per la 
gestione dello schermo. 
Carica i dati per la 
formazione dei nuovi 
caratteri. 
Disegna un'automobile 
sullo schermo. 
Procedura di 
caricamento della 
seconda parte. 
Blocco di istruzioni 
DATA contenenti le 
routines in L.M. ed i 
caratteri. 

di caratteri e salto alle 
routines di 
visualizzazione del 
labirinto e del 
caricamento dei dati 

3 
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= 'I.. ,, 

300-350 

360-370 

400-1230 

,, 

riguardanti il 
movimento delle 
automobili. 
Routine di 
riconoscimento dei 
tasti premuti per far 
muovere l'automobile 
del giocatore. La lettura 
del codice del tasto 
premuto avviene 
tramite la locazione 203 
analoga alla 197 (vedi 
LIST N. 5 Anno 85 pag. 
33). 
Test per la 
identificazione delle 
due automobili. 
LOOP principale: in 
questa fase il 
computer, conducendo 
vari controlli incrociati , 
muove l'auto del 
giocatore, aggiorna i 
punteggi, controlla in 
che direzione deve far 
muover~ la propria auto 
per f aria sco,.. e rare con 
quella del g;ocatore, 
controlla che non sia 
scattato il BONUS di 
aumento del puteggio. 

1500-1530 

1700-1740 
3000-3250 

Incrementa il punteggio 
se si raggiunge il 
BONUS. 
Routine di movimento. 
Routine con effetti 

• sonori . 
4000-6040 Routine di fine gioco e 

' 

richiesta di una 
eventuale ripetizione 
della partita. 

6100-611 O Riinizializzazione delle 
variabili . 

10000-1021 O Visualizzazione del 
labirinto e delle altre 
notizie utili come 
punteggio, record e 
numero di auto a 
disposizione. 

20000-20050 Dimensionamento delle 
variabili e caricamento 
dei dati riguardanti il 
movimento delle auto. 

COMANDI PER IL MOVIMENTO 

U Movimento verso l'alto 
H Sinistra 
K Destra 
M Basso. 

( :RASH PROORAt-lMA CAR J: CATORE 

5 POKE368?9 I 2~ ; PR I t~T I ·:-n· 
10 POKE~1 , 0 : PQKE~2,27 
20 POKE~~,0 : PQKE~6 ,27 : CLR 
30 FORillf:912T06930 
40 READA :PQKEI , A:HEXT 
~0 SYS6912 
60 FORI•7384T07439 
70 READA :POKEf ,A : NEXT 
80 POKE~2 , 28 : PQKE~6 , 28 : CLR 
90 PRINT ''~'llllIHIZIALIZZAZIONE O. K. '' 
91 PR I t~T I 'mEEARCH I NG FOR CRASH ••. 
92 PRJt~r · ·mi ~' ..... 
93 PRIN·r '' / I __.... .. 
94 PRIHT' ' /W, ' r-.• '' 
9~ PRINT '' • 10 1.- 1 •lo I• .. 
96 PRINT1' ~~ ' ,_ Il 
97 PRINT ' 1 

98 PR It~T ··----------

O I 

• • 

99 Pf''. I NTCHRS < ~) 
100 P0t(E631 , 131 =POKE632 , 13 

110 POKE198,2 :HEW 
120 DATA162,0,189,0 
1l0 DATA128,15? , 0 , 28 
1~0 DATA189 ,0, 129 , 1~7 
150 DATA0 ,291232,208 
160 DATA241,96,0 

• 

170 DATA94 , 124 ,84 , 16 , 16,186 , 2~4 , 186 
.180 DAT f~ 186 I 254 I 186 I 16) 16 .• 84 ·' 124 ) 84 
190 DATA14 ,228,78 ,254,254,78,228, 14 
200 DATA112139, 114, 127, 127, 114,39, 112 
210 DATA0 , 0,24 , 24 , 24,0 , 0 , 0 
220 DATA0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 
230 DATA170 , 8~ , 1 70,8~,1 70,8~ , 1 70 , 85 
240 DATA0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 , 0 
~'.F:AD'r' • 
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• • .. .. . ' 
' - • I- • ' • --· " .. ... • Lf: . " 

' 
_ _. a ,· ~ ..... • ' . .... ,·~· •• . . •t, -.·•· • 

' . ' e 
e• , .... : (i 

' .J • .. , , .. ' 

( : f .. :ASH PROGRAMMA PR I NC .[ PAL_E 

10 PRINT'':l'' 
100 POKE36869,25~ 
110 GOSUB20000 :ooro1010 
300 GETD$ :P•PEEK(203) : IFP%64THENHA=4:RET 
URN 
310 IFP=51THENPm0 :GOT0360 
320 IFP•36THENP•l :GOT0360 
330 IFP=43THENPc2 :GOT0360 
340 IFPi.cl4THENPEJ :GOT0360 
350 RETURN 
360 IFPEEKCA+M CP>>=33THENRETURN 
370 HA::aP : RETIJRN 
400 IFHB()4THENB1•B+M<HB) 
402 IFCN)0THENRETURN 
403 IFCN~0THENHB•4 : RETLIRN 
405 HY=INT<<B-VR+l )/22)- INTC<A-VR+l)/22) 

410 HX=B-A-HY*22 :CNm3 
420 IFABS( HX))ABSCHY >THEN4~0 
430 IFHY)~0THENHB=0 : RETURN 
.i1 ·10 HB= 1 : RETURN 
450 IFHX) 0THENHB•2 : RETURN 
460 HB=3 : RETIJRN 
~00 IFHA=4THENRETURN 
510 AlcA+M ( HA ) :D=PEEKCAl) 
~20 IFD=32THEt~RETURN 
530 IFD=31THEN560 
540 IFD=33THENHR=4 :RETURN 
5~0 O'•/= 1 · RETIJRN 
560 POKESU,25 t :S=S+TE ·POKESU,219 · PO=P0-1 

570 POKE214 ,3:Sf=STR$ ( S ) : SL=LE~4(SJ ) : PRIN 
TSF'C ( 22-SL) ~1 I Il$ ( S$ I 2 ) ~; l , -1 ') 
580 POKESLJ,0 : RETURN 
600 IFHB=4THENRETURN 
610 Bl=B+M < HB> · D~PEEK ( Bl ) 
620 IFD=320RD=31THENRETURN 
62.L.1 0\1::: 1 : RETIJRt·~ 

10(,ej Q() f Cl6000 
1 C.:1 J 0 GOSl..IB 10000 
1020 GOSUB1100 :GOSUB1 200 
1040 IFOV=1THEN1700 
1850 IFP0s0THEN1500 
1060 1JOTO 1020 
1100 IFHA() 4THENPOKEA,32 :A=Al : POKEA ,CH<H 
A) : PIJ~~EA+CR I 2 
1110 OOSUB300 : GQSUB~00 
1120 RETl.JRt~ 
1200 IFHB()4THENPOKEB ,LJN : POKEB+CR,7 : BaB1 
· UN=PEEK(B ) :POKEB,CHCHB ): POKEB+CR , 6 
1210 CN-=Ct~-1 
1220 GOSUB400 :GOSUB600 
1230 RETURN 
1500 OOSUB 1100 : POKE2 14 I 15 : PR I t-4T I. I 'SPC ( 16 'i 
''BONUS'' 
1510 BO=TE$20 ' S=S+BQ :TE=TE+5 
1520 PRINTSP•:< t6 )B0 
1530 GOSUB3000 : FQRI=0T0500 : NE~T : GOT01010 

1 700 OOSIJB 1100 
1710 POKEB132 :PQKEA,42 
1 720 GOSl_IB3200 
1730 CA=CA-1=0V=9 : IFCA•0THEN4000 
1740 OOT01010 
3000 FORSL=0T020 
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3010 POKESU1242 :FORS1=0T040 : NEXT 
3020 POKESU } 24~:FQRS1=0T020 : NEXT:NEXT 
3030 POKESU,e :RETURH 
3100 FORSL=0T030 
3110 POKESU,214 :FQRS1=0T010 :NEXT 
3120 POKESu.221 :FORS1m0T010 =NEXT :NEXT 
3130 POKESLJ,0 :RETURN 
3200 FORSL=15T00STEP-1 
3210 POKE36878,SL 
3220 POKESU+3,241 :FQRS1=0T09 : NEXT :POKEA+ 
CR,4 
3230 POKESU+3,246 :FQRS1•0T09 :NEXT :PQKEA+ 
CR, 1 : NEXT 
3240 POKESIJ+3 .. 0 
3250 POKE36878,10 :RETURN 
4000 GOSIJB3100 
'l001 PR I t~T ''Q' ' 
4~310 F1JF.:S 1=0TIJ18 
4~'.:120 PF.: I t~T . .•• . I : t·4EXT 
4030 POKE21416 
•li::.:13 1 PR r t·4T ··:~o•' F r t·~E 13101::1:1iti ' 11· · 
4040 I FS>HSTHENHS=S : PR I ~4T' '»Ollllm..RECrJRD 

I I 

• • • 
4050 f'R INT I. I OCH I ANCORA? I. 
4060 PR 1 NTSPC ( 7 > · · .~[ s,;'t·4 J · · 
4070 POKE214,t0 :S$=STR$CHS) :SL=LENCSI) 
4°" 1 PR I NT · . ..,..,. ·cpr· ( .-,. .->-c-L ··, t ... I 11·-t- ·· e $ -=-1 i::·L-1 ·)· 

f>:J ' ............. ·-· -· •• ~c. ·-· •' . ' ~· • .. ·-' • .._ J •J • 

6000 GETD$ : I FI1$= '.' ' THEt·~6000 
601 (1 I Fil:f.= I·:; . 'THEt·46100 
60~~0 I FII$=. 't·4. 'THEt~PC1KE36869 I 240 : PR I NT. ·:a .. 
: END 
6030 I FD$=' ':1' 'THEt~Rl_lt-~ 
6040 1JOTC16000 
61(10 CA=3:S=0 :TE=5 
6110 GCITIJ1010 
10000 PR 1 NT · ':'J:fl ** c;RASH ** · · 
10010 PR I ~4T · ·m ! ' ' 1 ' ' ! ' ! ' ' ' ' ! ' · · 
10020 FCIR I =0T1:15 
1 ft030 F'R I NT '' ! •: -: •: E .. ( r: ( -: •: '. .: E· ! '' 
1 ~:1~:140 PR I t·4T .. ! +.- ! ! +.- ! I +.-I ! +.-I ! f- ! .. 
10050 PR I NT .. ! +- ! ! t- ! ! '.- ! I f-- ! ! t- ! .. ; t~E :=<T 

1 U7 L_°'.l.__ .... 0- P'R I t~T I. I ' •. ' ... . · .. • · t ' . t . i . I I . .. ,,. , I a. t o o o t: O o o • . o • . O ~ . . . 
101!:165 PR I ~~T I. ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! ! . I 
10070 PR I t·4T I··~. 'TE; TAB ( 10) . 'Il[ . 'CA .: 
10080 F'F.'. I ~~T . ·~· 'SPC ( 16 ) I 'PUNTI I I 

• 

10090 S$=STR$(S) :SL=LEN(S$):PRINTSPC(22-
SL)MID$ (Sf , 21SL-l) 
1 (11 ~J() PR I t·4T I I • 'SPC ( 15) I 'RE(:1:1F.:D I. 
1 ~21110 PR I t~T. ·:.i· 'SPC ( 16) . 'PIJNT I . I 
10120 SS=STR$ ( HS ):SL=LEN (SS): PRINTSPC <22 
-SL) MID$ CS$121SL-l ) 
10130 Ac45+VR :B=453+VR : UN=31 
10140 POKEA,28 :POKEA+CR,2 
10150 POKEB,27 :POKEB+CR,6 
10200 HA=4 :HB=4 :P0=150 :CN=20 
10210 PR I NT. ·~~t'.l' I : ~'.E T1_1Rt·4 

20000 DIMM C3)1CH(3) 
20010 VR=7680 :CR=30720 :CA=3 :su=36874 :TE= 
c.- • 0·1-0 w . . -
20020 RESTORE :FORI=0T03 :READM(! ) ,CHCI):N 
EXT 
20030 DATA-22,27,22,28,-1,2911130 
20040 POKE36878110 
2005(1 ~:ET l_IR~~ 
REAI11T'. 

I 
• 
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SEGA GRAPHICS 

di DA RE ALESSANDRO 

Questo programma permette di 
disegnare, mediante joystick, usando 
come foglio lo schermo. 

NOTE ESPLICATIVE 

100 

110-190 
200-260 

270 

280-440 

450-480 
490-520 
530-560 
570-600 
610-620 
630-660 

670-700 

710-730 

Salti alle SUBROUTINES 
di presentazione. 
Ridefinizione caratteri . 
Preparazione schermo e 
definizione variabili. 
Controllo del JOYSTICK 
1 . 
Salti ROUTINES controllo 
funzioni. 
Disegna (alto). 
Disegna (sinistra). 
Disegna (destra). 
Disegna (basso). 
Cancella lo schermo. 
Cambia il colore del 
pennello. 
Cambia il colore del 
fondo. 
Sposta il pennello (destra). 

10 REM tt tttttttttttttt tttt~ tt ttutt tt u~~tttttttttt tt tttt tt tttt 

11 R~M tt tt 
12 RE: M tt 
13 REM tt 
14 REM tt 

15 REM tt 

16 REM tt 

17 RE: M tt 
18 REM tt 

19 REM tt 

20 REM tt 
21 REM tt .. 
22 REM # 

23 REM tt 

24 REM tt 

SEGA GRAPtll CS i:t 

** BY tt 

** DA RE ALESS ANDRO tt 
tt 
tt 

tt 

Ui ò G. Gò l i l ei 6 tt 

" COROE:.NONS CPN) 33084 tt 

" tt 

740-700 

770-790 
800-820 
830-840 

850-880 

890 

900 

910 

940-980 

990-1030 

1040-1080 

1090-1130 

1140-1290 

1300-1330 
1340-1570 

25 REM tt 

• 

Sposta 11 penne110 
(sinistra). 
Sposta il pennello (alto). 
Sposta il pennello (basso). 
Disegna il mirino al posto 
del pennello. 
Incrementa le variabili x e 
y del mirino. 
Cancella il punto in cui si 
trova il mirino. 
Ritorno a 280 se si è 
premuto X. 
Disegna il mirino con 
nuove coordinate. 
Disegna in obliquo 
(destra-alto). 
Disegna in obliquo 
(destra-basso). 
Disegna in obliquo 
(sinistra-basso). 
Disegna in obliquo 
(sinistra-alto). 
SUBROUTINE di 
presentazione. 
Musica. 
SUBROUTINE istruzioni. 

26 REM tt tttt tt tttttttt tt tttttttttt#tt tt tttttt tttt tttt tttt htttttt 
2J RE:.M 
100 GOSUB 1140 :GOSUB 1340 
105 RE M tttt h DEF INI2I ONE CARAT TE:.RI tttttt 
11 0 PA TT ERNStt l," 00103070FF J 0 301 0 " 
120 PATT ERNStt 2 , "10387CF Dl010 1010" 
130 PAT TE:.RNStt 1 , ' 080C0EFF0E0C0800 " 
140 PAlTE RNStt 4, 080808087F10 1C08" 
150 Pl"\TTE:.RN S tt ~ , "JF1F 1F0F l 7214 180" 
160 Pl"\ TTE.RNStt 6 , "80 4 1211 70FlF3F7F " 
170 PATTERNStt 7 , "0182C4EBF0FBFCFE" 
180 PATTERNStt 8 , '' FEFCF8F0E8r 48?01" 
190 PATTERNStt 9," l 010 10FE:.1010100Vl " 
195 REM h~ h PRE. PnRA2 IONE SCHERM O U~tt 
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?rJn SCREEN 7 ' ? : Cl s 
71'3 X= l7~:Y -95 :Q = l :N = ll'.3 
??n cnt oR n, 1s,c0,0) -C755 ,3~J,Q 
710 cnt ORCJ,N, r~ , 20)-(255 , 191) , Q 

?1.\0 I It-IE (i;l , ?('.:})-(?55 , ?(,)), 1 
?S~ SPRITE n,rX+J,Y-5), ] , Q 
750 RL I NE ( "3, e;,) - C ?55, 2(;)) , 1 , P.F : Cl IRSOP J 
0,IJ. : PRTNT C'HR$( l 7) ;'' ORAW" 
755 REM tt ENTRnTA IN FUN?IONE JOYST .# 
7JC3 Sl=S TlCKClJ 
7)1 REM tt SALTI nLLE unRJE FUN2 IONI tt 

78~ IF- Sl= l THEN 450 
790 IF S l =7 THEN 49~ 

300 IF 51=3 TH~N s1n 
• 

31r-l IF S l =5 THE:N 5/0 
17(.) I F S 1 =~,, Tl-IEN ~31 f.J 

1~0 I F S l -1 T l~EN ~~10 

1'1 A I F '.3 1 :;f) TI tEN l 04CJ 
15~ IF s1~s THEN 10~0 

160 IF INKEl$="C 11 THEN 610 
1)Vl IF-- [NKEY$;:::"U'' lHl:.N ~10 
388 IF TNKEY$=''8'' THEN F57<3 
130 JF INKEY$=CHR$ (7f~J TllEN 7 10 
4~0 IF INKEY$ =CHR$(79J THEN 740 
4f0 IF INKEYS=CHP$(10) Tl-iEN 77~ 
42~ JF INK[Y$=CHRSC31) Tl-tEN 800 
410 IF INKl:.Y$-"N'' THEN 830:REM c . r . 
44'3 GOTO 7?0 
'145 REM Utttt DISEGNA C > ALfU J ### 

45~ Y=Y-1 : SPRIT~ 0,CX-4,Y 8) , 4,Q 
460 IF Y-20THEN Y=21 
470 PSET CX , YJ,Q 
480 GOTO ?J0 
485 R~M ~tttt DI SEGNA C >SIN.) tttttt 
490 X=X-1 :SPR ITE 0,CX-8 , Y '1) , 3 ,Q 
500 IF X=l THEN X=2 
510 PSET CX , YJ,Q 
.J20 GOTO 270 
57~ PEM ## # OI SEGNn e ) DESTRA ) #~# 

530 X-X+l :SPRITE 0 , CX+l ,Y-~J ,l, Q 

540 I'F X=254 THEN X=253 
550 P~E T CX,YJ,Q 
560 GOTO 270 
565 REM ~tt# DISEGNA C > BASSO ) tt## 

570 Y=Y+l :SPRITE 0,CX-3 ,Y- l J , 2,Q 
580 IF Y=190 THE:.N'Y=l89 
59R PSE. T CX, Y) , Q 

600 GO TO 270 
605 REM ### CANCE:.lLn SCHERMO ~#tt 
6 10 CLS : CLJRSOR 10,4 : RLIN~ C0 ,0J-C25~ , 7 . 
0) , l , BF :PRINT CHR$ C 17); "CLS" :BEE.P =X=l? 
5 : Y-95 :Q=l :N=J5 :SPRITE 0, CX +l, Y-S), l ,Q 
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:COLOR Q, 1 ~ , C0 , ?0)-C7S~,191J , Q 

b20 G010 760 
675 R~M tt ~ CnMRIA COI ORE. PENNE:.LLO tt# 
630 Q Q+l 
640 IF Q)JS THEN Q=l 
650 BEEP :BLINE C0,0)-C255,?0) , l , BF:CLJR 
SOR 10,4:PRINT CHR$Cl7J;"CHANGE C. of 
DRAWER ": PSET CX ,Y ) , Q:COLORQ ,N , (0 , 20)
C255,191) , Q: SPRITE. 0,CX +l,Y-5) ,1, Q 
660 GOTO 260 
665 REM #~tt CAMBIA COLORE FONDO #UH 

670 N N-tl 
680 IF N>lS THEN N=l 
690 BLINE C0,0J-C755 , 20) ,1 ,BF :CLJRSOR l 
0 ,4: rRINT CHR$(l?J;'' CHANGE C. of P0PE.R
" :BEEP : COLORQ , N, C0 , 20J-C7S5, 191), Q 

70~ GOTO 770 
705 RE.M ## SPOSTA PE:. NN . C > DEST . ) U# 

710 X=X+l : JF X=25~ THEN X=2 54 
720 SPR r TE 0, ex.,. i, Y- s J , l, Q 

730 GOTO 270 
735 RE:.M tt# SPOSTA PE:.NN . C > SIN . ) ~# 

740 X-X l : JF- X-0 Tl~E:.N X""l 
7~0 SPR ilE:. 0 , CX-8 , Y-4),3 , Q 
760 GOTO 770 _ 
J~~ RtM tt# SPOSTA PENN . C > ALTO ) tttt 

?JR Y=Y-J : JF Y-70 THE.N Y=?l 
780 SPRITE:. 0,CX-4 , Y-8),4,Q 
)~0 GOTO 7 ;·0 
795 RE:.M tttt SPOSTA PE:.NN . C > BASS . ) ## 

800 Y Y-t1 :J F Y=l91 THE:.N Y=l90 
810 SPRITE 0 , CX 3 , Y-lJ , 7,Q 
870 GOTO ?70 
875 RE:.M tttt# ROUTINE CANCELLA ## tt 
810 SPRITE 0,CX-3 , Y-4J,9,Q 
840 BEEP :BLINE:. C0,0J-C255,20J ,l,BF : CLJR 
SOR 10,tt:PRINT CHR $ C17J ; "RUB OUT POINT 
" 

850 I F I NKE Y$=CI IR$ C 78) THEN X=X + l 
86~ IF INKEY$-CHR$(29) THEN X=X-1 
BJCJ IF INKE.Y$ CHR$(30J THEN Y=Y- 1 
8--)0 I~ INKE:.Y$=CHR$(31) THEN Y=Y+l 
89v.J IF INKEY$-" '' THEN PRESET CX , Y) : BE 
EP : X=X-tl 
900 IF INKEY$ -''X'' THEN SPRITE 0 , CX +l, Y 
-5), 1,Q : GOTO 260 
910 SPRITE 0,CX-3,Y-4) , 9 , Q 
970 GOTO 850 
935 REM tt DISEGNA OBL . CDES T. - ALTOJ tt 
940 x-X+l :Y Y-1 
950 IF X-255 THEN X=254 
960 1~ Y=20 THEN X=21 

• 
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• 
IL JOYSTICK DI PRECISI 

I 

Il JOYSTICK è stato realizzato avvalendosi di una 
nuova sorprendente tecnologia che oltre ad un 

accattivante dtJsign permette velocità e precisione 
straordinarie! 

Grazie alle dimensioni incredibilmente ridotte il 
JOYSTICK risulta più leggero e decisamente più 

maneggevole dei joysticks tradizionali. 

Un sistema di <<interruttori>> completamente nuovo 
permette il controllo del joystick in più punti e quindi 

più precisi cambiamenti di direzione durante 
l'utilizzazione. 

Il contenitore esterno è realizzato in ABS, in materiale 
plastico simile a quello utilizzato per i caschi da 
Football, che rende il joystick decisamente più 

resistente a qualsiasi tipo di sollecitazione ed antiurto. 

\ 

Le parti interne sono state realizzate invece in 
ACETAL (DELRIN) per fornire sempre più affidabilità 

Pulsanti di <<Fuoco>> su entrambi i lati in modo da 
permettere anche l'uso a due giocatori 

contemporaneamente. 

Per averlo subito inviare L. 22.000 (IVA compresa) più 
L. 1.500 (per spese postali) a mezzo vaglia postale o 
assegno bancario, indirizzandolo a TEXIM Italia S.r.l. -

Via dell'Esperanto 71 - 00144 ROMA EUR 

• 

IMPORTATO DIRETTAMENTE DA TEXIM /TAL/A S.R.L. - VIA DELL 'ESPERANTO, 71 - 00144 ROMA EUR 

•• 
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IL NUOVO JOYSTICK THE POWER STICK DELLA 
AMIGA CORPORATION È COMPATIBILE CON I 

MODELLI PIÙ DIFFUSI DELLE MARCHE 
COMMODORE, TOSHIBA, ATARI, SONY, SANYO, 

YASHICA, CANON, YAMAHA E TUTTI 
I SISTEMI MSX . 

' 



• 

I , 

., ~ 
'" ~ 

• 

970 PSElCX , Y),Q:SPRJlc ~' X, Y-BJ , 7 , 0 
98f.1 GfJ 1 CJ 2 7 vl 

98~ REI, it O I SEGNn CJBL . C DES T . - BASS . ) " 

' 9g0 ><-X + l :Y=Y· 1 

11JIJC1 IF- X-255 T~tE.N x-25'1 

1010 If Y= l 9 1 T~tl:.N Y 190 

1070 PSI:.T CX,Y) , Q : SPRITE 0,CX,Y) , 8,Q 

l 0'3Vl GO T f_,, l ) 0 

10~ r RI:.M u DI SEGN0 OBL . c~IN . -Bnss . J ~ 

1~'10 X-X 1 :Y Y-t-1 

1A~0 IF X=0 TH~N X- 1 

1Ub0 lf Y- 191 THEN Y-190 

107~ PSEl CX,Y) , Q:SPRITE 0, CX-8 ,Y J , 5 , Q 

1080 GO TO 270 
1085 RE.M ~ n:s GNn OBL . CSJN . - Al 10) " 
1090 x-x-1 : r i 1 

1100 I~ X:Q THEN X l 

111 0 l r Y=?~ THtN Y 71 

1 l 7 C) P ~ I: T C X , Y ) , lJ : S P R l T I:. CJ , C X 8 , Y - 8 J , ' J 

, Q 

1 l 3 C1 GO 1 f l 2) r-1 
• 

111}(1 RErl Ullll PRESENT()210t'~ ~uu 

1 1 S 11 ~ r: R t .... f', 7 , ? : Cl S 

i 1 isR cnt OP 1 ~, 4, e vi, ç1 J e 755, 181 J , 4 

1170 CURSOR 5 0, 120 : PRI~T CtifZ $ ( 17) ; ''SEG 

() GF'r'lPH I es " 
1180 FOR T~5 10 2~8 STEP 5 

1 J 90 L 1 NI:. C J 25, 20 J - C T , 1 7 J J , J 
1 700 NEX T l 
1210 BL1 Nt C48 , 11/J -C7~/ ,1 30J,J,BF 

l 220 COl OP 10 : CURSOR ~(. , J 20 : PR J N ì ··SE.. Gn 

GR0PHJ C3 '' 

1?'30 FOR T=0 TO 1c; r- :r-.t.XT T 

1740 FOR T=l TO 8C-
• 

1250 C 1RCLE:. CJ7~, l'?'ì , l , JC3,C-J . 8JçJ , l 
1 260 SOUND 1 , C T + l r; e;• ., ? , ' 5 

127 0 NEXl J 
l 78~ BL I NE C 118, l 17 )- " . l ~, l "P J , l , BF 

l 2 3~ COL OR l (j : ClJRSOR:J8) l 7(:J : p R ~ "'1 .. By on 
RE A. '' : SOIJNfJC~ 

1295 Rt.M U~tttit Mll~IC t t 110 U ttit~ 

1300 RE S TORE J3(~ : f0~' U=0 10 71 :Rt.no I 
l), I- k : SOUNfJ l , F , 1 ~ : SOIJNfJ7.1 F W, 1 : SOUt-lfJ1, 

~~* ,J J : FOR A=0 10 25 :NEX1 n,U:SOUNJ8 

13 1 rJ [J('l T A 29'1, 3}Cl , 78'1 , 370 , 2 tJ2 , '330, 2 2 , 
• 

1'1r~ , 72(1 , 2JJ ,720, 2/./ , 196 , 217 , 19) , 2t.J/ , I / 
~ , 7?VJ , lf'.1 7 , 18~ , ltJ /, 1~'3;,) 

13?r~ 1 nn1n 79 11, 170 , 284,370 , 262 , ~30 , 2~2 , 

3~0 , ?2A , 7?? , 220 ,7 JJ, l9b,2qJ, 19 , 2tJ7 , 17 

5 ' 2 .. A J 1 4 ) , 1 8 'J ) 1 4 ) ' l 8 ) ' l 'l 7 I l 8 5 , 1 l.J 7 , l 8 5 

1'130 f-OP l 0 TO JC1C~ :"'1:.X T 1 : RETllRN 

10 

l 1 tl (,J RE M tt tt l S T R lJ < I ON l it ~ 

11~'1 SCRE.C. N l ' l : ct_s : COI ORtt , 15 
4 16~ CURSOR ; l J 3 : PR i Nl "SEGA G~)API t I es 

-------------·· -- -----------
11? 0 CURSOR 16 , 6:PRINT "By'' 

1380 CURSOR 10 , 8 : PRINT "fJA RE ALE SS ANO 

RO" 

1190 PR I NT :PR I NT " U i o. G. Go. I i I e 1 6 
COROE:.NONS CPN J " 

1400 PRINT :PRINT '' 

PREMI UN 

TnS TO 
I f 

14 10 CONSOL E 16, 7 , 1 , 0 

1'1 70 IF 1NKE:I $ -' ' " TH t. N 142 0 

14 '30 BEEP:PRINT =PRI NT :PRINT ''Qu esto 

pr og ro. mm Q pe rmette di dis egnare 

cornP f 19 I io l o schermo ." 

1'1'1'1 IF- I NKE:.Y$-"" T~lE:.N 1440 
• 

u s o.ndo 

lll 5 0 B~EP=PRINT : PRIN l :PRINT : PR INT : 

PRINT : PRIN T ''Pe r OISEGNnRE us o. i l JOY 
• 

STI CK CIJ . '' : PRINT : PRINT "Pe r SPOS TARE:. 

il penne llino SEN2() OISE. - GNnRE us o. t 

Tf"I S TI CUR SO RE:. . '' 

146 0 IF INKEY$-' ' 1
' THEN 1460 

11l0 BEEP :PRINT :PRINT :PRINT :PRINT : 

PR INT :PRINT "Per CANCELLARE lo SCHERM 

O us o. ' C '. '' : PRINT :PRINT : PRINT 

1480 Jf INKEY$='' " THEN 1480 

1490 BEEP :PRINT :PRINT :PR INT : PRINT : 

PRINT :PRJNT ''Per CANCELLARE un PUNTO 

p remi 'N' e u-so.; TC'l STl CURSORE per p 

os 1z 1ono.re Il mr r ln o ,o. questo pun to p 

remi lo SPA21ATORE ; per RITORNARE o. O 
I SE GNnRE u so. >X' • ' ' 

1500 I F I NKEY $ =" '' THEN 15 00 

1510 BEE:.P:PRINT :PRIN T :PRINT :PR1NT : 

PRlNT : PRINT ''Per CAMBJ()RE COLORE d e l 

FONrJO pre mi ' 8' . '' :PR INT :PRINT ''PER CA 

MBinRt COLORE del PENNELLO pr em i t l to.s 
l o J u ' . ,, 
1 ~70 IF INKE Y$ = '' ' ' THEN 15 20 

1 53~ BEEP : PR INT :PRINT :PRINT :PRINT : 

PRJNT : PR INT "Uuol ri v edere l e lstruzi 

on i (S/N) ? " 
1 ~ '10 PR INT :PRINT :PRINT :PRINT 

1 ~~0 IF- INKEY$ -- ''S 1
' THEN PRINT :PRINT : 

f,Rl NT : PRINT :PRINT :PRINT :GOTO 1430 

1560 I F INKEY$ = ' ' N " THEN CONSOLE0 , 2 4, 1, 

0 : COLOR l, 3 : CLS :RETURN 

1 ~?0 GOTO 1550 
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DAYKAR 

di OSVALDO CONTENTI 

Un gioco che definirei da << pirati 
interstellari >> una sfida ed un azzardo 

REGOLE E TASTIERA 

Digita il tasto < 1 > per visualizzare la 
tua combinazione: 
il DA YKAR è una scala completa 
1-2-3-4-5-6 non necessariamente 
resa in quest'ordine; essa ti offre il 
massimo tributo, 350 punti. 

continui contro il vostro elaboratore con 

Ma attenzione! se nella combinazione 
sono presenti più di 2 assi, il vostro 
punteggio sarà azzerato e dovrete 
cominciare da capo. 
Le stesse regole valgono ovviamente 
per il computer che <<tirerà>> sempre 
dopo di voi. 
Vince il DA YKAR chi per primo giunge 

Altre combinazioni sono: ai 2000 punti 

1-2-3-4-5 x 250 punti P .S. 
1-2-3-4 x 200 punti Sarà molto difficile farsi pagare i tributi 
1-2-3 x 150 punti persi dall'elaboratore! 
1-2 x 1 oo punti Alla fine di ogni partita premi il tasto 
1 x 50 punti < P> per ricominciare. 

--------------------------- ----------------~ 

10 CALL CLEAR 
20 CALL SCREEN(12) 
30 PRINT ''*DAYKAR* 

40 FOR L=1 TO 1000 
SO NEXT L 
60 CALL CLEAR 
70 CALL SCREEN(2) 

DADO 1985" 

80 CALL CHAR(97,''80COEOFOF8FCFEFF''} 
90 CALL CHAR<104, 11 FF7F3F1FOF070301") 
100 CALL CHARC112,"80COEOFOF8FCFEFF") 
110 CALL CHARC 120, 11 FFFFFFFFFFFFFFFF 11

> 

120 CALL COLOR<9,3,2> 
130 CALL COLOR<l0,11,2> 
140 CALL COLOR<11,11,3> 
150 CALL COLOR<12,14,14) 
160 CALL COLQR(J,2,16) 
170 CALL COLOR(4,2,16> 

180 CALL COLOR(S,16,2) 
190 CALL COLQR(6,16,2) 
200 CALL COLQR(7,16,2) 
210 DEF W=A+B+C+D+E+F 
220 ASSI=O 
230 PU=O 
240 PC==O 
250 PRINT TAB<7);"xa xa x a xa xa xa" 

T TAB(7) "h h hp hp hp hp11 1• 260 PRIN ; p p • 
270 PRINT TAB(7);''PUNTI UM AN O 0000'' ::: 

T T A B ( 7 ) 11 x a x a x a x 11 
" 280 PRIN ; xa xa • 

290 PRINT TAB(7);"hp hp hp hp hp hp'' : : 
300 PRINT TA8(5);"PUNTI CO MPU TE R 0000" :: 
a • I I I I 

• • • • • • 
310 GI0=1 
320 N=SO 
330 CALL KEY(O,K,5) 
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340 
350 
360 
370 
380 
390 
400 
41 0 
42 0 
430 
44 0 
45 0 
460 
470 
48 0 
490 
500 
510 
520 
530 
540 
1 o) 
550 
560 
1 o) 
570 
580 
1 o) 
590 
600 
1 o) 
610 
620 
1 o) 

• 

630 
640 
10) 
650 
660 
670 
680 
690 
700 
710 
720 
730 
740 
750 
760 
770 
780 
790 
800 
810 
820 
830 

12 

I l 

~ :: 
~ 

-
IF S=O THEN 330 
IF K=49 THEN 370 
GOTO 330 

• 

FOR L=9 TO 24 STEP 3 
CALL HCHAR(7,L,120> 
CALL HCHAR(13,L,120) 
CALL SOUN0 (100,L*30,10 ) 
NEXT L 
RANDOMIZE 
A=INT(6*RND+49 ) 
B=INT(6tRND+49 ) 
C=INT(6 tRND+49 ) 
D=INT(6 tRND+49 ) 
E=INT(6tRND+49 ) 
F=INT(6 tRND+49 ) 
ON GIO GOTO 500,520 
R=7 
GOTO 530 
R=13 
CALL HCHAR(R,9,A> 
CALL SOUN0(100,A•10,10,A•20,10,At30, 

CALL HCHAR (R,12,B) 
CALL SOUN0(100,Bt10,10,B•20,10,Bt30, 

CALL HCHAR (R,15,C > 
CALL SOUND (100,C110,10,c120,10,c•30, 

CALL HCHAR(R,18,D > 
CALL SOUND <tO O, D•10,10.Dt20.10 1 Dt30, 

CALL HCHAR(R,21,E> 
CALL SOUND(100,Et10,10,Et20,10,Et30, 

CALL HCHAR(R,24,F> 
CALL SOUND(100,Ft10,10,Ft20,10,Ft30, 

IF W=309 THEN 660 ELSE 670 
ON 610 GOTO 870,1010 
FOR C0=9 TO 24 STEP 3 
CALL GCHAR (R,CO,X> 
IF X=49 THEN 700 ELSE 730 
ASSI=ASSI+l 
IF ASSl=3 THEN 720 ELSE 730 
ON GIO GOTO 1130,1170 
NEXT CO 
IF ASSl=O THEN 750 ELSE 770 
CALL SOUND(300, - 8,0 ) 
ON 610 GOTO 960,1100 
ON 610 GOTO 780,800 
PUzPU+50 
IF NcS4 THEN 880 ELSE 820 
PC=PC+SO 
IF N=54 THEN 1020 
FOR C0=9 TO 24 STEP 3 
CALL GCHAR(R,CO,X> 

• 

840 IF X=N THEN 1210 
850 NEXT CO 
860 ON GIO GOTO 880,1020 
870 PU=PU+350 
880 PUS=STR$CPU) 
890 FOR L=l TO LEN(PU$) 
900 M=AS C C SEG$ ( PU$, L, 1)) 

. 

910 CALL HCHAR(lO, (25+L)-LEN(PU$) ,M> 
920 NE XT L 
930 FOR MU=l TO 5 
940 CALL SOUND(l0,110+PU,5,131+PU,S,175+ 
PU,5) 
950 NEXT MU 
960 GI0=2 
970 R=13 
980 ASSizO 

, 99 0 N=SO 
1000 IF PU >=20 00 THEN 1330 ELSE 420 
1010 PC=PC+350 
1020 PC$=STR$(PC> 
1030 FOR P=l TO LEN(PC$ ) 
1040 Q=ASC(SEG$(PCf,P,1)) 
1050 CALL HCHAR (16, (25+P)-LEN(PC$) ,Q> 
1060 NEXT P 
1070 FOR MU=l TO S 
1080 CALL SOUN0 (10 ,11 0+PC,5,131+PU,5,17S 
+PU,5) 
1090 NE XT MU 
1100 R=7 
1110 ASSI=O 
1120 IF PC >=2000 THEN 1350 ELSE 310 
1130 CALL HCHARCl 0 ,22,48,4 > 
1140 CALL SOUND(500,-S,O> 
1150 PU=O 
1160 GOTO 960 
1170 CALL HCHARC16,22,48,4> 
1180 CALL SOUND(S00,-6,0> 
1190 PCzO 
1200 GOTO 1100 
121 0 N=N+l 
1220 ON GIO GOTO 780,800 
1230 CALL SOUND (S00,587,2,740 ,2,466,2> 
1240 CALL SOUND <S00,784,2,988,2,534,2 ) 
1250 CALL SOUND Cl0 00 ,880 ,2,1109,2,1397,2 
) 

1260 
1270 
1280 
1290 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 

CALL KEY<O,K,S) 
CALL SOUND(l,1760 ,2 0> 
CALL HCHAR<RI,26,120) 
CALL HCHAR(Rl,26,32> 
IF S=O THEN 1260 
IF K1180 THEN 220 
GOTO 1260 
Rlc1 0 
GOTO 1230 
RI=16 
GOTO 1230 

• 
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ARCOBALENO 

Presentiamo un programma che, 
nonostante la sua brevità, sarà senz'altro 
molto utile a quanti desiderino 
<<Sbizzarrirsi >> ed utilizzare nei propri 
programmi non solo i colori di base messi 
a disposizione dalle SPECTRUM. 
Mescolando fra loro i vari colori ed 
utilizzando il comando BRIGHT, il 
programma visualizza tutte le possibili 
gradazioni di colore ottenibili e di cui si 
può quindi usufruire. 
Una utility molto interessante dunque, da 
utilizzare prima di iniziare la stesura di un 
programma per determinare a priori il 
colore dei vari caratteri e/o degli sfondi . 

• 

~ ~~~ Il AR C OB AL ENO tt 
3 REM ** ** 
4 RE M ** Z X-SPEC TRUM ** 
5 REM ** 1 6 K / 4 B K ** 
6 REM ** ** 7 RE t-1 
9 BOROER 7 . INVER~E 0 : PLA S H 

0 · C L S 
10 LET a = eIN 01010101 : LET b =B 

I t-.J :101.01010 
2 0 F O R f = 0 TO 15 : READ X : POKE 

L• s R ·· a · · + f / x : " ' E XT f 
3 0 DRT R a,b,a , b , a,b,a,b 
40 ORTA 255 , 1~9 , 129,129 ,129 , 12 

9, 1 29,255 
4 5 F O R g~1 TO ~0 : PRINT AT g , 0 

.: . . I .. , R T ·~ , 3 1 ; .. I . . : ,... E ~<T 9 
4 7 F O R 9 = 0 TO 3 1 : PRIN~ AT 1 , 9 

, .. _ . . ; RT 2 0
1

9 ; ·· - · · : f'lE XT g 
5 0 FOR P=0 TO 7 : F O R i = 0 TO 7 
60 LET a S = ' ' AAAA AAAAAAR AAA R ARAA 

RAAAARAA AAA ·· 
7 0 PRINT AT 0,0 : PAP~R i ; I t-.JK 

0 ;"B' '; It-fK 0 : P R PER 7; ' ' (" ;, i ;, '')+ 
.. ; P A P E R p ; I f'J K 0 .: ' ' B . ' , I '" K 0 .: P A 
PER 7; •• C · · ; p , '') = ( BR IGHT 0 ,J 1) .••.. 

8 0 FOR a =2 TO 10 . PRINT AT a , 1 
; INK i ; PAP~R p;a$ : NE XT ~ 

9 0 FOR a = 11 TO 19 PRINT AT a , 

Pagine Speciali di LIST 

:1. ; IN K i ; PAPI!! R p ; 19 R I G HT 1 ; .a $ : NEXT a . 
100 PRINT AT 21 , 1 , ' ' PREM I U N TAS 

TO PER CONT I"°'UARE ·· 
:1.10 FOR t = 0 TO 5 00 
120 IF INt<. e v · $ < > •. •• T Het<l GO TO 1 3 

0 
1~5 Nl!!XT t 

, • 1 3 0 B ~E P • 0 1 .. - '5 : P R I t•' T AT 2 1 , 0 ; 

.. . NE XT i : t-l E XT 
1 33 FOR 9=0 TO 
1 3 5 POR f = 0 TO 

PAPER 7: " 
• 

. 
I 

• 
I 

1 3 S FOR f = 0 TO 
PAPER 7;, · · 

p 
3 0 . 
2 1 ; 

2 1 . 

. . : 1'-' E ~-~T f 

"'~ ><T 9 
PRINT AT 

PRINT AT 

( I 0 

f I (li 

140 PR Il'JT AT ;l.0, 0 ; .: · ·• _.iiilllillliill-.llÌllÌliiiiiliÌllill .... .._lmllÌ_iliii_._._,_,m..11 .. . H- T 
I • , 1 3 . 0; .. 

. . I 
• • 

15 0 P R I f'.l T AT 11 .. 0 ; " PREMI 
UN TA S TO PER RI C 

O H Ir" c IARE .. 
160 IF INKE'Y $ = .. ·· T H E t\J B O R DER 1 
BOR D ER 2 : BORDER 3 . BOROER 4 : B 

ORDER S · BORDER è . B O R O ER 7 PAU 
S E 1 : G O TO 160 

:l 7 0 C L S RUt"J 
fl 00 S TOP 

13 
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• :: 
~ ./ 

L'INFERNO DI 
CRISTALLO 

• 

Il programma ripropone fedelmente 
l'intreccio del famosissimo colossal 
<<catastrofico>> statunitense. 

• 

Un terribile incendio è divampato in un 
grattacielo di cristallo e a causa di un forte 
vento si è esteso alle costruzioni attigue. 
Fortunatamente gli incendi non hanno 
ancora raggiunto gli ultimi piani dei 
grattacieli dando ad una parte degli 
occupanti la possibilità di raggiungere le 
terrazze e porsi, momentaneamente, in 
salvo. L'avanzata delle fiamme è però, 
purtroppo, inesorabile ed è necessario 
intervenire immediatamente e recuperare 
quanto prima i malcapitati. 
Ai comandi di un elicottero il vostro 
compito è dunque quello di recuperare 
quanti si sono rifugiati sulle terrazze e 
portarli definitivamente in salvo su di una 
piattaforma appositamente approntata, 
prima che l'incendio li raggiunga. 
Da ricordare che non è possibile 
trasportare sull'elicottero più di una 
persona per volta: nel caso infatti si cerchi 
di recuperarne più di una, ciò causerà un 
fatale incidente. 
Bisogna fare inoltre molta attenzione a 
non discendere troppo velocemente sulle 
terrazze e soprattutto a non schiantarsi 
contro i grattacieli. 
Nel programma è compresa una routine 
che influisce sul fattore difficoltà: man 
mano che il gioco procede, le fiamme 
tendono a raggiungere la cima delle 
costruzioni più velocemente, lasciando 
quindi meno tempo a disposizione per il 

L S 

14 

10 i:;·Et·1 
.12 F:' E t-1 
1 S J=:• E t-1 
1 .3 i:;· E t·1 
2 0 F:· E t-1 
.-. . ..., ..-. E t -1 
..::.. ·-· ,.... 
2 S F:· E t·1 
:3 0 f::• E t-1 
-. r:.:; 
-~ -
""' 0 50 

PE t-1 
F:· E t-1 
RE t·1 

• -+- ... 
+- ...... ............. 
.......... + .... 

......... ,..... + ............ 

I t 1 t=- r .. 1 , , • 
C· l 

, .... F=:· T. ~. ·r .-11_ 1_ . , 
:: • ~. J=.· E ·::·1· .-:.·I 11 ·1 

lt:·t<. - 4 $ 1 
L I <= ,.. l •. -- · ---.· '=-" .- . :=· 

..... ,-, Lf E ·=· ·-=· F 5 ,;;;,, -= r- - , ,. - ·-· - · . .._, ' ,_. 

~ +- .... ..... 

-+' ...... ...... 

.. .... + 
+- •• ~ 

• + • ... 
• ..... + ~ 

.. +- ... 

+ ........ 

e.0 
70 F·RPER 5 · BC•F:°C•EF=:0 1 · I t·I t-~ S : 1:: 

-

. 

1-:· t_l tJT· r 5 '-.10 ' ' JTE F•Ef..· ·, 1= :;::· 
'' l. I E -· HL' 'H I F.: : i:i: 

• 

i:· 1 11 rr 1 . o 
I · ' .( i· F.: -=. H l _ I I H 1 I 

recupero delle persone. 

• 
:::::: •••••• •••••• •••••• •••••• •••••• ....... 
•••••• . .. .. . . . 
•••••• • 11it ·• ••• 
•••••• •••••• •••••• • ,. ••:a• .... , .. •••••• . , .... . . , ... , .. . . . . , .. 
•••••• 

... , ... •••••• . . . , .. . • • •1• .. .. . . . , .. . 
•••••• ,a•••: lt .. , .. . . . :• .. . •••••• •••••• . . , .... 
•• '•·••Il: ••••••• •••••• •••••• . . , .... • • 1• • • .. •••••• .. , .... 

' 

A gioco terminato una routine per i 
punteggi record li aggiorna 
automaticamente e ne visualizza i primi 
quattro, offrendo la possibilità proprio 
come nei videogiochi da Sala di 
inserire il proprio nome nel caso che il 
proprio punteggio sia rientrato nella rosa 
dei migliori. 

, Attenzione~ Le lettere maiuscole 
inserite fra virgolette('''') vanno 
digitate dopo essere entrati nel Modo 
Grafico (GRAPHICS). 

·.3 S LE T •=1 $ = " L I :5 -r '' : L ET I $ = .. E F " 
s e [·IM C $• 5.12J : FOR R = l. TO S : 

LET •:.: $I H '6 T•=• I =' ' --00000·· : tJE '•'T 
A 

.:--; ·~ L ET F' 1 . . 1 = "'-' 

.:::.o LE,~ 1 ... 11=' -0 LET ti $ =''" 
1 O 0 L ET I .I ._1 = 7 L ET E = 10 e; •=• ·::. 1_1 B .... 

5(. 00 
'l 0 S !=• P I t IT RT 4 . :1 ; P R I=' E f::• 0 .• " i=· f::• E t-1 

I''''!=•''" PEF:• •~ I•: •f-: RF:·E '· 
.110 LET Z $ = " 

P= ALTO L= BRb~O Z 
:: ~. I t· I I 5 T F:· R :.•: :e C:. E :::. T P R 

~E•.: 1.IF•EF:!A LE 1=·Ei:;· 2 °C..1tJE' C:·R I 1":;RATT 
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A CIELI X N FIAMM E E DEPOSITALE S U 
LLR PIATTAFORMA ALLA DESTRA DELL 
C 1 S 1:; H E R t·1 O ' ' 

120 F·R If'JT AT e . . • 
32) 

LET Z $ = Z $ t 2 
BEEP .01 .10 
.O .l .. l.0 

0 .: I t··JK 0 .: Z $ C: 

TC1 .•+ Z $ (1 '1 
FOR O= 1 T 1: 1 !=\ . ..... . 

.l :3 0 
140 

BEEP 
.150 I F I t•J K E .. ,,· $ = ' ' P ' ' T HEt•J l. 7 

0 
160 
.165 
l. 7 0 
.175 

1 ·-· = ·-=- ._, 

G•:• T(J l.20 
i::• E t-1 
i::: E t-1 I. •:O o l=· 
i=:: E t·1 
F · R I t"JT AT 

F·R I t .. JT AT 

F· ,- i n e i p a L e: 

6 ·' 0 .• ' ' 

•• 

4 ... 0 .. . . 
•• 

.l 9 0 L ET i=:· $ = '' L I S T '' L ET i::· E 1::; = 0 
ET M = 0 LET ~~=3 : LET X= .10 

..:: 0 0 F · R! I t ·JT AT ' y' ,. • . I t·J t< 0 .: '' E F " 
2 .10 LET C=22 . GO S UB 3 000 
22 0 FOP P = 1 TO 40 

L 

C:: . .3 0 F · R Il'·•T AT 0 . O. I t·.J t<~ 0 .: "F•Llt .. , T I 
.. .. F· 1_1.: RT 0 , 1 6. ·· ( 1 ITE PEi=:: :::.E '' . 1_.IF· 
2 3 5 F· R I t-• T AT 1 . 0 . I t•J t-;. 0 ,• ' ' l. J I T E 5 

AL'-..I A TE : ", N $ 
2 4- O I F I t·-J K E •"' $ = ' ' F· ' ' T H E t-J G () ·5 1_1 E• 

12100 
25 0 

5 00 
·~6 0 

I t..JK.E ,,. $ = " L ' ' THE t..J 

I t ' t<~ E ., ,. $ = ' ' Z ' ' T H E t··J 

,-:; ,-. - - .::. 1_1 e 

~·70 

IF 

IF 

IF I t -.J t<~ E ",.·· $ = ' ' )( ' ' T H E t-.J G C• :::;. 1.J E: 
5 00 

28 0 IF LE N N$+UP =W~ T H EN GO TO 
6000 

285 IF .. ,. +l =2l. T H EtJ IF 
"'' IF X <= 3 0 T H EN IF ~1 = 1 
l_IE; 7000 

.•. · .... • •• - ·=·-::' -- . 
T HE t·J 

287 IF VP=3 THEI'~ G O TO 8 000 
2 '3 0 t•J E ~-::T F· 
3 0 0 i::; Ct '5 1_1 8 ;::;, 0 0 0 
::: . .10 (3 0 TCj 22 0 
99 0 RE t1 

1000 RE t-1 
1003 REt·1 

:i I. l ,_, 

l. o 0 5 I F •, I = 2 T H E t-.J r::· ET l.J i=:· t ··I 
1. o J 0 F· F::: I t 'ì H T I • • • • •• 

lo .:: o L ET I - · , - .l 
l O -::; 0 J=· F::: I I Jì.. ~4 T ,... . • . . 
.l O 4. O R: ET 1_1 ._,. I I 
1 4 ·;:. 0 i:::· E t 1 

•• 

ItJt-:~ O. '.J' !i, 

li:::: C'I O i:::· E 1·1 111 • • • .. • , r11 • r·, 1 , , 1 r 1 t;-• . :s ::. ::;:. , , 
l .:::. L' ·--:; i:::· E l · I 
.l C::: C) '3 1: F , · C'I T H E t J F::• E T 1_1 f=:• t ' 

1 

1 

-. = 
'=' -

15 10 IF t·1 = O THEI J 1:F ATTR 1 ' , ' + l . •' 1 
= 4 .l ·=·i::· Aì Ti::.· I I + l. . • + .l I = 4 1. T H E t ·J LE 
·r t1 = l. E•E E F· . 1 . 10 LET F• 1_1= PLI +1012) 

. e; 1:• T 1=• 1 e. o ei 
1 5 15 IF M = 1 THEN IF RTTR e ·~ +1 .X~ 
= 4 1 OP ATT R ( \ ·' + 1 . . ·~ + 1 ) = 4 1 T H E t··J LE 
T VP=VP +1 BEEP .1 , -20 
.15 3 0 IF ATTR C V +1 ,X +1 ~ = 40 OR ATT 
P. CV +1 ,X +1J = 4 2 THEl"J GO TO 8 000 
1540 IF ATT R lo +1 .~ • = 40 OR ATTP 
i,+1 ,.X) = 4 2 THE~' GOTO 8 000 
16 0 0 P R I I" ' T RT ",··· .. ::..-; : '' ' ' 
1610 L ET l' = ·· ...- + 1 
.16 2 0 PRI N T AT Y,.X; INK 0,. I $ 
1 6 :3 0 R ETLIF=;•f'.J 
.l ·3 9 0 P. E t·1 
2 0 0 0 i=:· E t-1 n1 ·=• ··,. i '" E: r1 t. C• a :: i r1 i s t. ,- a 
2 00 :3 P.E t1 
2 005 LET I $ =" EF " 
2 010 IF M = 0 THE l"J IF RTTR ( Y,X- 1) 
= 41 T HEN LET M = .l . BEEP .1 ,. 10 : LE 
T PU = PU+.100 GO TO 2100 
2 0 2 0 IF /=0 THEN RETURN 
2 0 3 0 IF H = 1 THEN IF RTTR (\ ' ,X-1J 
= 41 T H EN LET UP=VP +1 : BEEP .1 ,-2 

0 
2 040 IF ATTR ( 'Y,X- .1) = 40 OR ATTR 
CY . . ~- 1) = 4 2 THEN GOTO 8000 

2 10 0 P F::: I l"·JT AT '\"' ,. ::< '' " 
2 1 l. 0 L ET )( =X - 1 
2 .1 2 0 PPINT AT V, X 
2 1 3 0 RETLIRN 
2 4 9 0 REt1 
2500 REt·1 
25 0 3 RE t-1 

r.·1 o ,,. i ro e: r1 t C• 

2 5 0 S L ET I $ = " E F '' 

INI<. 0 ,I $ 

a .::t e s t 1- a 

2~ 10 IF M = 0 THEN IF ATTR ..... ./ 
I I 

= ..i l r H f- t' L t::. T 1·1 - l BE E r-· • J. . l. 0 
T r:-· 1_1 F· 1 1 + 1 0 o , .,. ,-, r •: • .:: i::.. ~, ~"' 
2 r::; 2 0 I F · = ·- ; L"'I ·r H E t ' r:;· ET 1_1 f=:• t I 
.::s-=. o IF 11 - l T HEt,, rF ATTi::· I,. 

LE 

• + .=· t 

- 4 .i T H E r., LE r 1 1 i=· = '·' J=· + i E· E E i=· • i . - 2 
o 
2540 IF ATTP 1 , ~+2)= ...10 uP 
• ·, ·· , .• + 2 • = 4 .:: T H E t ' e; •=• T •:.• ·=· o o o 

2 e. 0 0 F · i::· r r ' r HT , . -
26 10 L ET · =. · . -tJ 
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2 6 2 0 F· i::· I t JT RT ··," . ;-: 
2 6 '3 0 i::· ET 1_1 i::• t··J 
299 0 F.·E 1-1 

I t-J 1-<:. o . I $ 

3 0 0 o i::· E t·1 ·=l , .;:. t t .:i •: i e I. e• i r 1 - f i .:; ' "' r11 e: 
:3 0 O 5 i=:· E t -1 
:3 0 .lO LET I - O 
:3 0 2 O F 1: 1 F:· 1: 1 - O 
:3 0 :3 0 IF ATTi::· 
I =I+l · t ' E · T 1: 1 

L ET 1: : = 1:: - .l 
T 1: 1 2 4 S T E F· 4 

I 1::: , C• '1 < ... 4 0 T H E t-J LET 

3 040 IF O =2 5 THE l'J GO TO 3 060 
:3 o s o F· r::· I t .JT AT e . o . I t-J t-< 2 . . . Be B .. 
3 0 60 IF ATTR 1C- .l.0+1 1 = 41 T HEt" B 
EEF' l. _. - l.i.:.: LET 1)F• = 1. 1F' + 1 : PR I t..JT AT 

1-· .l 1- 1 + 1 . . . . 
_, - I - • • 

3 0 7 0 t JEXT 1..J 

3 0 •=• 0 r::: ET 1_1 i::: t•J 
::::• 9 9 0 R E t·1 
400 0 PEM punteggi 
4 0 O :3 r::· E t·1 

1- e e o ,- d 

400 5 CLS 
4 006 FOR O = .l TO 2 0 . 
f'.J E '<: T 1_1 

40 3 0 IF PU > UAL C $ i 4 
I I J F· 1_1 I " I t J :;::. E R I S 1::; I I L 
Ll: IJ E 11$ 
40...t.0 LET () $ = • 0 $ + '' 
.. 

BEEP .0 1 , 0 : 

.. 8 TO ) THEN 
T l.J 1=1 t ·J (j t·1 E : ' ' .: 

.. I I TC• 

:::.TEP - 1 

= ._, 

404 5 FOP A = 4 T~ l. 
40 5 0 LF PU ~· '~'AL C $ 
L E.. 1 ·= $ I A + l. I = 1:· $ I H I 
.. .. + I •• 012)000 .. I T•=• 

•A .a TC• '1 THErJ 
L ET C: $ •. A '1 = C1 $ + 

5 - L E ,_, S T R $ F· 1_1 ) 
I + ·-. T i::.· $ p l_I 

4. 0 <=: 5 Pi::· I t .. JT AT 
::- I i::· E 1: 1: 1 

4060 t, C . ..-ì H 

4.4 
P e:· 

40 7 0 FOP A = .l TO 4 

<:::, ·-
P A f=• E i::· 1 : .. 

•• 

4 O •:• 0 f=• i::· I t J T AT A + ;3; . l .l . PAF·ER 
l A I t ·J E ... T A 

4. O ·~ 0 F· i::· I t JT AT l. S . 4- • 
I 1:; I 1: 1 ·=· A R E A t•' 1::: IJ i::· A ..., .. 

F· RPEF:· 1 ; 

. i .lo 0 ..L F I t ' t-;:. E I $ = .. -=. .. T H E t·' -L-1_ ; ;:. 
T ,- , •3 9 

..tlJ. 0 IF 

.1,. 1 .:.: 0 1::: ·=· 
4.•=ìQ O r::·E t1 

I r ' t-:. E .,.. $ - · · r-.1 · · 
T1.:1 4100 

""· '==-' 1.::' o i:::· E 1 1 ·= • t-, e , r11 ,_, 
s o o s f::· e r 1 
'5 o l. 0 F I I i::· ,_. = 0 T ,_, 2 7 

T H E tJ ;::.T (j p 

. . TEI=' 4 
I p t ' C· .... 7 I I 

::.TEF· - 1 

E 

1 : 1-'. $ . -
• • I,) LI 1: 1 

GC1 

so i 5 LE T ::.. - E + , I t•Jr · 
502 0 FwR G ~ .l TO = 
5 0 :::: 0 f=• r::· I t ' T AT •.3 . 1: 1 , 
5 0 4 0 t ~ E · T 1:; 

I, .. , t<. 0 ; " E• E• B " 

5050 PPI~JT HT G.O + .l : I t' 1-'- 1 : ·· 1- 4 •• 
5 0 e.0 t'E -~T •=• 
5 0 7 0 F·R: It,JT AT 
5 0 •:• 0 f=• i=:· I t-' T HT 

·=- .l - . . -. . I t- I ...... 7 . .. ._ ~·.::.O .• .fr • • .• 

O ,. O ,. Il·Jt-: 0 , "P Ll l"·JT I 
"'· ' ITE l=·Ei::·e. E " . 1 .. .11=· 

•• 

" . I=• I I . H T 0 . .l E· . 
5 0 '30 F· i::· I t JT AT . l. , O ,. I t'' t-'~ 0 . " •.) IT E S 
AL 1.'ATE " . ti$ 
5 l. O O i=:· ET 1_1 F:: t' 
5 •3 ·:i O R E t·1 
e. o 0 0 F:: E t-1 b e• n 1_1 s 
€:· 00 5 RE t-1 
60.1 0 FOR N = 1 TO 2 0 
t'-J E .-·~T 1: 1 

BEEF· . 01 ,.(J 

6 0 2 0 PPINT AT 6.1.l PAF·ER l. .: .. B C1N 

l_I :3 ' ' , 1 .•. 1 ._ I -:O: .l 0 0 
E· 0 2 5 L ET F · I I = F· 1_1 + I I I ._I ... l. 0 0 I 

e. 0 ::: 0 L ET 1 •. 1 ._1 = 1 1 ._1 + -:--
e. 0 4 O F 1: 1 P C1 = :l T 1.) l. 0 0 . t ' E .. -::T (j 

LET E -E +l. 
1..=- 1: 1 T () 2 1 0 
i=:: E t ·1 
f:;'. E t·1 \" i t o:. 

,-. ,-, _., -

~ . . :,, I ... '•: ::t 

5 .1_1B 5 000 

C: LS 

e. o s e 
e.0e.0 
r;:.99 0 
7 000 
7 00 5 
70 10 
0 

F:·Et1 
LET t•J $ = t·J $ + " A '' LET PU = F• 1_1+ 10 

7 0 2 0 LET t·1 = 0 
7025 BEEP .l 10 
7 O 3 O i:;· ET 1..J R I"·-' 
7 9 9 0 i::· E t-1 
8 000 PE M COL l.1 ~ 1 o ne 
:3 005 F::E M 
8 010 FOR 0=0 TO -2 0 
I=· • 1 1:1 • l'J E ::-<: T () 
8 020 PRINT AT 6 . .1 2. 
E F:· l. .: " G A t-1 E O ~) E i=:• " 

:;::: 0 3 0 F 1: 1 R• C• = l. 
T1-:1 4000 
8 9 9 0 i::· E t 1 

S TEF· - 1 

·3 O 0 O i::· E t-1 s e t 
·~ 0 0 5 i=:· E t· t 

e 3 1- a t t e: r i 

T 1: 1 4 -:-' PEAC· 
t ·J E ::0 : : T () 

E· EE 

f=• A F· 

S:::· C• t< E 9 0 l. 0 F 1: 1 R O = 0 
L I =· R . . .- . . . + ·=· . z 

·30 2 0 C·ATA SE· 
4 . 4 o . 2 e=; e::; • .l 5 :::: 

,5 6 . l.6. ~54 ,56,. 1 ~ 4 .25 

• 
. - . C' ~ .-, C" .. .l .-. ~· 

I .:::::. · - · ~ O e ,_t ...... t - · - · 

1 = ~ ~= = ~== 1c:::; - ·1= ~ . ~~.- -~~ ·=~ ~. -~. ~ ~~ 

. ~ 40 . .1 44 . .156. =' 54.=-5 4 
,.252 . .1 27_ . .l ,7.7 . .14 3 .207.265.255. l. 
~~ .l ·1= = =- i ~- i ~- =- ~=4 i ~= C. I ,t . t ·-' t =" t ·-· t t ...._ t t ~ I I --~· • .:,. t c.;. ·-· • I .:. 0 t 
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9 o :3 0 r-· E T I I i=:· t .J 
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DESIGNER 

di OSVALDO CONTENTI 

Nelle fascinose vetrine alla moda dei 
negozi d 'arredamento non campeggiano 
solo splendidi e funzionali mobili da 
designer, da tempo il computer 
arredatore è un complemento essenziale 
per chi voglia porgere alla c lientela un 
servizio adeguato ai problemi del buon 
arredo d'un appartamento. 
Maggiori sono le richieste in questo 
senso da parte di chi già dispone di un 
mobilio completo, e a questi non rimane 
altro che affidarsi agli studi di architetti 
che in ogni caso non sono teneri nel 
presentare le parcelle di consulenza 
tecnica. 

• 

16 

TASTIERA E FUNZIONI 

CON I CURSORI STABILISCI LA 
COORDINATA DI INSERIMENTO DEL 
MOBILE ... 

premi Z per cursore a sinistra ' 
premi X per cursore a destra 
premi G per cursore in alto 
premi V per cursore in basso 

PER OTTENERE POLTRONE O 
DIVANI ... 

premi 1 per POLTRONA 
premi 2 per DIVANEI IO A 2 POSTI · 
premi 3 DIVANO A 3 POSTI 

QUINDI: 
premi 1 PER POLTRONA O DIVANI 

CON SPALLIERA A NORD 
premi M PER POLTRONA O DIVANI 

CON SPALt lERA SUD 
premi J PER POLTRONA O DIVANI 

CON SPALLIERA OVEST 
premi K PER POLTRONA O DIVANI 

CON SPALLIERA EST 

PER OTTENERE I TAVOLI .. . 

premi 4 PER TAVOLO 
RETTANGOLARE DISPOSTO 
IN ORIZZONTALE 

premi 5 PER TAVOLO 

• ~v 
,,...,, ~-

• 

• 

E allora che fare? Non preoccupatevi ... il 
vostro amico LIST ha un terminale per 
ogni vostra esigenza e col programma 
DESIGNER potrete comodamente 
sbizzarrirvi nel cercare la soluzione 
logistica desiderata. 

IL SET DI ARREDO 
Il programma prevede, dietro vostra 
richiesta, l'immissione automatica su 
schermo di poltrone, divani a 2 e 3 posti, 
tavoli rettangolari, quadrati, tondi, tavolini 
da salotto, librerie, pareti, sedie, mobili 
standard, fioriere, in più l'assemblaggio 
dei vari componenti può dare adito a 
diverse forme quali: tavoli ovali, letti , 
tappeti, strutture asimmetriche, il tutto 
accompagnato da un simpatico contorno 
musicale. 

J .. .,. • ' 

REI IANGOLARE DISPOSTO 
IN VERTICALE 

premi Q PER TAVOLO QUADRATO 
, . premi T PER TAVOLO TONDO 

premi W PER TAVOLINO DISPOSTO 
IN ORIZZONTALE 

premi E PER TAVOLINO DISPOSTO IN 
VERTICALE 

E ANCORA ... 

premi R PER LA LIBRERIA 
premi A PER LE PARETI 
premi S PER LE SEDE · 
premi D PER I MOBILI STANDARD 
premi F PER LA FIORIERA 

IN CASO DI ERRORE: 
' I 

premi C PER CANCELLARE UN 
CARATTERE 

' 

• 

premi B PER CANCELLARE 
t ' INTERA SUPERFICIE 

NOTA BENE 
.! IL COMPUTER RISPONDERÀ CON 
UN BIP BASSO QUALORA IL MOBILE 
DESIDERATO ANDASSE FUORI 
DALLE MURA ORIGINALI, SENZA 
STAMPARE NULLA. 

.! LE TACCHE E I NUMERI IN ALTO E 
A DESTRA DELLO SCHERMO 
SEGNALANO I ME I Al DELLA 
PIANTINA RESI IN SCALA. 
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USATE I 1CARATTEIRl-PA 1RE ll lE ,PER 
DELIMITARE UNA PIANrrA PIÙ 
PICCOLA. 

1 CAl ll CLEAR 
2 CALL SCREEN(llJ 
3 PRINT 11 DESIGNER 

4 FDR T=I TO 1000 
151 NEXT T 
161 1C1AIL1L 1CL,1EA 1R 
7 CALL SCREEN(l6) 

181 IR=4 
19 C= 15 
l 10 1A1S= 111 FFFFFFFFFFfF IF" IFF 1F 11 

11 f:ALL CHAR ~ 40 'I 11 CO IFOFCF'FFFFCFOC' 11
) 

12 C1ALL c1H1,AR < ,41, nFF IFIF7E7'E3C3c 1e1 1e 11 
,J 

l ':S; l:A1LIL 1CHAR (64, ' 101 71F3F'71F7FFFFFFIF' J 

l,,4 C1ALL ,CHIAR (1651 ,, uEOF 1BF1CFEF1EFF'FFFF 1111 J 
15 CALL CHA IR (66 ,, 11 IFFFF1FF'7F7F3F1,F07"') 
I, 16 IC1AL 1L ICHIA1IR ( 16 '7 1 

111 FIFFF FIF F'IE FIE FC'F,BIE n) 
17 CALL CHARl6B, 11 00JC7E7E7E7EJC'1 ) 

18 CALL CHARC69 1 ASJ 
19 CALL CHAR(72,~'7EFFFFFFFFFFFF7E 1') 

2110 CALL CHIA1R ( 73 'I 11 1001IFF'FFFFFF IFFFF !I) 
2: 1 CALL CHIA1R1 ( 7,4, 11H7E7'E7E7'1E7E:7E,7E '7'1E u) 

22 CALL CHARC75 1 1~lEIElElElEIElEOC'1 , 

21 '3 CAL IL CHAR1 '16 11 

11 787B7B71B:7B7',817'83 11 J 

24 CALL CHA1R ( 77' 11
1111 0 10001007'F'FIFFf7F") 

2115 CALL C:1HIAR 1C 7B I' 110017'FFFFF71F 11 
)1 

21 6 CA1LIL 1CMA1R(,BO,uo1CIE ,l,IElEIE 'IE,lEIE 111
') 

27 1C'ALL CHIAR(8l 1 UJ0781 781787187B'787Bu, 
28 C1A1LL 
29 CAL IL 

1C1A1L,L 
C1ALL 

o 
3 '1 
32 
33 

ICALL 
CA1LL 

34, C:ALL 
35 
36 
37 
39 
lCJ 
40 
41 
42 

iCALL 
C'ALL 
CALL 
C'AILIL 
1CALL 
CALL 
1CALL 
CA ILL 

43 CALL 
44, CA 1LL 
451 1CA.1LIL 
46 CALL 
. 7 1CALL 
,#18 1CA1L1l 

CHAR ( 82 11
11 0011FIEFF IFIFF'E 11

) 

CHAR 1(83 I 111 0 10000 101FEF IFIFFF IE Il J 

I: HAR1 

€ 84 11 
11 0101 I iF I F I F I, FOF OF" I 10 u J 

CHAR(85 1
1tOOFBFBFBFBFOFOOSu) 

1C HA1iR ( 81 6 11 
11 'l,100IF 01 IF I F i IF 1 F' 'l IF 11 

) 

ICHA11R ( 87 I u OBF01FOF:BFB1F1B1 FB1 Il) 
[ ,HA IR' ( 81 8 I Hl 010000107'17'E7E7E7E n )1 

CH 1AR (89 1
11 7'E71E7E7E7 '9 11 J 

C:HA IR ( 9'0, 1111 00101 000191E7E7E71E7E 111
) 

CHAR(91 1
1 7E7E7E7E9E 1

') 

C:H1AIR ( 9~1 , Al) 
1cHAR1 '917 , I 

11 ~s 0 , 

CHIAR (98, 11 101 08'00080100B0001 8,0 111 
)1 

C:HAR1 I 101 4' , 111 IFIFIFF1CJ:D,BD ,BC31FF,FF 11
) 

CIH1AR ( 112 I H 0 16FFFF 61 61611IJFFFF661 !Il J 
e HAR ( 1, 201 ,, u e J:E 7106 :1, 81a:661E'7 e 3 Il )1 

C10ILOR(2 ,, 7 1 16) 
1CDL,0R(3, 13, 16J 
C101LC1R ( 4 11 i,3 11 'l,61

) 

CDLOR( 15~ 12 1 16) 

CD 1LDRf~ t • ''' 

Pagin,e Sp,· ciali di LIS'T 

•, LA POSA DI UN MOBlll VA -CALCOLATA DAL 1CARA I 11 ERE AL 
1MAJRGINE s,1N1STRO 1N ALTO. 

• 

49 CALL COLDR(7,14,16J 
SO CALL COLOR(B,14,16) 
51 CALL CDLCR(9,S,16) 
52 CALL COLCR(l0,9 1 16J 
5J CALL COLOR(ll,i5,l6) 
54 CALL [0LOR<12,13,41 
SS CALL HCHAR(R,2,40> 
56 CALL HCHAR(l,C,41) 
57 CALL HCHAR(J,4,96,27) 
SB CALL HCHAR(24,4,96,27> 
5~ CALL UCHARC3,4,96,221 
&O CALL UCHAR(J,31,96,22) 
61 FDR T~5 TD 31 STEP 2 
62 CALL HCHAR<2,T,9B) 
63 1NIEX:T T 
64 FDIR ' . ,4, 'TD 21 '4 Sl iEP 21 

65 CALL HCHARCT,3,97) 
66 NIEX'T T 
67 x-49 
68 FDR T-5 TD 21 STEP 2 
69 CALL HCHAR<T,J,X) 
7101 X,•l ,t 'I 
71, INIEIT' T' 
72 CALL HCHARl23,3,4BJ 
73 V' 4,9 
74 FDR f;6 TD 30 STEP 2 

I 75 CALL HCHAR(2,T,Y) 
76 Y V+1 
77 IF V se THEN 78 ELSE 79 
78 V1-,419 
1'1 N!EIT l 
BO CALL KEV(l,K,S> 
81 IF S•O HEN BO 

- -

B2 ON K+1 &DTD 17 ,i67,165,169,1~9,162,2 
04,86,90,137 1 142,1 2 1 206 1 193 1 17l,lB1 1 199 
,IB7,l47 11BJ: 
83 :01 !, 
84 CALL SOUND(l00 1 9J2,5) 
85 16101"0 9 
86 D-'2 
87 CALL SOUND<l00,932,5) 
8181 IC1ALL 1SOU1ND1' :11010 11J, l 10119' I I) 
8 19 eiara 9,4 
901 D-J 
91 CALL SDUND<l00,932,5> 
92 CALL SOUNDll00,1109,5> 
93 CALL SDUND(l00,1245 1 5) 
94 CALL KEY(O,K,S) 
95 IF S=O THEN 94 



96 IF K=73 THEN 101 
97 IF K=77 THEN 110 
98 IF K•75 THEN 119 
99 IF K=74 THEN 128 
100 GOTO 94 
101 IF C>( 29-D )THEN 173 
102 IF R=23 THEN 173 
103 CALL HCHAR (R,C,84) 
104 CALL HCHAR(R,C+l,73,D) 
105 CALL HCHAR(R,C+D+l,85 ) 
106 CALL HCHAR(R+l,C,75) 
107 CALL HCHAR(R+l,C+l,72,0 ) 
108 CALL HCHAR(R+l,C+O+l,76) 
109 GOTO BO 
11 0 IF C>( 29-0 ) THEN 173 

.111 IF R=23 THEN 173 
112 CALL HCHAR (R,C,80) 

18 

113 CALL HCHAR (R,C+l,72,0 ) 
114 CAL L HCHAR <R,C+D+l,81) 
115 CALL HCHAR (R+l,C,86 ) 
116 CALL HCHAR<R+l,C+l,73,D) 
117 CALL HCHAR<R+l,C+D+l,87) 
118 GOTO BO 
119 IF R><22-D)THEN 173 
120 IF C=30 THEN 173 
121 CALL HCHAR<R,C,77) 
122 CALL VCHAR<~+l,C,72,D) 
123 CALL HCHAR<R+D+l,C,78) 
124 CALL HCHAR(R,C+1,90) 
125 CALL VCHARCR+l,C+l,74,D ) 
126 CALL HCHARCR+D+1,C+1,91) 
127 GOTO 80 
128 IF R>C22-D ) THEN 173 
129 IF C•30 THEN 173 
1 3 o e A L L H e H A R ( R ' e ' 8 e·) 
131 CALL VCHARCR+l,C,74,D) 
132 CALL HCHARCR+D+l,C,89) 
133 CALL HCHAR CR,C+l,83 ) 
134 CALL VCHARCR+l,C+l,72,D ) 
135 CALL HCHAR CR+D+l,C+l,82) 
136 GOTO BO 
137 IF <C>28) THEN 173 
138 IF R>22 THEN 173 
139 CALL HCHAR CR,C,69,3 ) 
140 CALL HCHARCR+l,C,69,3) 
141 GOTO 80 
142 IF CR >21)THEN 173 
143 IF C>29 THEN 173 
144 CALL VCHARCR,C,69,3 ) 
145 CALL VCHAR<R,C+1,6q, 3) 
146 GOTO 80 
147 IF <R >22) THEN 173 
148 IF C>29 THEN 173 
149 CALL HCHARCR,C,69,2 ) 
150 CALL HCHARCR+l,C,69,2 ) 
151 GOTO 80 

152 IF <R>22) THEN 173 
153 IF C>29 THEN 173 
154 CALL HCHAR(R,C,64) 
155 CALL HCHAR<R,C+l,65) 
156 CALL HCHAR<R+l,C,66) 
157 CALL HCHAR CR+l,C+l,67) 
158 GOTO BO 
159 IF C>29 THEN 173 
160 CALL HCHAR <R,C,69,2) 
161 GOTO 80 
162 IF R>22 T~j EN 173 
163 CALL VCHAR<R,C,69,2 ) 
164 GOTO 80 
165 CALL HCHAR<R,C,68) 
166 GOTO 80 
167 CALL HCHAR<R,C,96 ) 
168 GOTO 80 
169 CALL HCHAR<R,C,104 ) 
170 GOTO 80 
171 CALL HCHAR<R,C,32) 
172 GOTO 80 
173 CALL SOUNDCl00,11 0,5) 
174 GOTO 80 
175 IF C=30 THEN 80 
176 C=C+1 
177 CALL HCHAR<l,C-1,32 ) 
178 CALL HCHAR<l,C,41 ) 
179 CALL SOUND<-10,C•150,10) 
180 GOTO 80 
181 IF C=5 THEN 80 
182 C=C-1 
183 CALL HCHAR<1,C+1,32 ) 
184 CALL HCHAR <1,C,41) 
185 CALL SOUND(-10,C•120,10) 
186 GOTO 80 
187 IF R=4 THEN 80 
188 R=R-1 
189 CALL HCHARCR+l,2,32 ) 
190 CALL HCHAR<R,2,40) 
191 CALL SOUND<-10,R*30,10 ) 
192 GOTO 80 
193 IF R=23 THEN 80 
194 R•R+l 
195 CALL HCHAR<R - 1,2,32) 
196 CALL HCHAR<R,2,40) 
197 CALL SOUND C-10,R*40,10> 
198 GOTO 80 
199 FOR T=4 TO 23 
200 CALL HCHAR<T,S,32,26) 
201 CALL SOUN0( - 10,T•30,T,T*SO,T,T•70,T) 
20 2 NEXT T 
203 GOTO 80 
20 4 CALL HCHAR (R,C,112) 
205 GOTO 80 
206 CALL HCHAR (R,C,120 ) 
207 GOTO 80 
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SIMULATORE DI VOLO 

di MASSIMO TRUSCELLI 

Sfruttando le buone capacità grafiche del 
SEGA SC-3000 è stato creato un 
orizzonte mobile che obbedisce alle 
manovre eseguite dal << pilota>> attraverso 
il joystick. 
Il programma si suddivide in varie fasi: 
Fase decollo 
FASE CROCIERA 
A.P. (Avvistamento Aeroporto) 

1 

FASE ATTERRAGGIO 
La durata della fase di decollo è sempre la 
medesima, contrariamente alle altre fasi 
in cui il computer determina 
arbitrariamente la durata ed il successivo 
passaggio ad una << Schermata>> diversa. 
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S IMUl ... A .TORf. [~ I 
• • 

• 
• • 

• • 

s E G A· ·s , ... 
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• 
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• • 

V() I_ .. () 
• • • 

O· 
• 

• 
• • 

• 
• 

• 

• 

• 

• 

Le difficoltà sono numerose: 
il consumo di carburante (FUEL); a bassa 
quota (AL TITUDE), si corre il rischio di 
schiantarsi al suolo mentre una quota 
eccessiva non permetterà di << picchiare>> 
abbastanza decisamente ed atterrare 
prima della fine della pista; 
l'assetto di volo se non sarà 
perfettamente orizzontale non permetterà 
di poter atterrare << sani e salvi >>. 
Per ogni atterraggio compiuto verranno 
assegnati altri quantitativi di carburante 
per così riprendere il volo verso nuove 
avventure . 
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-- --·····-
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• • 
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,,..._ .......... __ ... ............... -..-...1&111···-· -. ·-----... -· .. 
• •·- ·-•....,. -·-·-·• u•-••• ··-·- · ·-_, __ ._...__ - - -----···-· ... ·-· ··-... ·-- .... ,,.-- -·-· 

... -·----·······---··--·· ......... ········· 

-
10 CLS : SCREEN 2 , ? : CLS 
20COLOR I,1 5 ,(0,0) -(254,191), 15 
30CURSOR30 ,10: PRINTCHR$ Cl 7) ; "FL IGHT" 
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40 CURSOR20 ' 70 : PR I NT 11 s I MULA: OR Il 

50 BEEP2 · • 
60 FOR T=200 TO 5000 STEP50 : SOUND1,T,l 

19 

-- - -------
- '•""l ..... 
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-~ =~ " ~ 
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5 : NEXT T 
70 FOR R=15T00STEP- . 1 : SOUN01 , 200,R : NEX 
TR 
80 CURSOR20 , 90 :PRINT"PREMI UN TAS TO" 
90 X$= I NKEY$ : I FX$= Il 11 THEN 90 
100 CLS : COLOR5,5, (0,0)-(254,90) , 5 
110 M=l : A=70 

• 

120 U=U+l000 :M=M+3 :A=A+30 : CLS 
130 LI NE C0 , 90)-(254 , 90), 1 
140 CURSOR30 , 10 : PRINT"FASE DECOLLO FO" 
: 8EEP2 
150 CURSOR30, 20 : PR I NTCHR$ C 16 J ; '' FUEL 
• I l • u . ' 
160 CURSOR 130' 20 : PR I NT Il ALT I TUDE : Il ; Q-8 
170 FOR L=0T05 : GOSUB 410 :NEXT L 

. 
180 X=0 : BEEP0 
190 CLS 
200 CURSOR30 ,1 0 :PRlNTCHR$ Cl7) ; "FASE CR 
OCIERA FC" :BEEP 
210 FOR 2=1TOM 
220 Y=IN TCRNDClJ*A) :S=I NTCRNDCl) * CY- X) 
/6) 

230 FOR ' B=X TO Y STEP S :I F S=0 TH EN S= 
SGNCY- X) : IF 5()0 THEN230 
240 IF S=0 THEN 260 
250 GOSU8 410 :NEXT 8 
260 X=Y: NEXT 2 
270 CURSOR40 ,40 :PRIN1CHR$C l 7J ; "A . P. " 
280 FOR T=l T0500 :NEXT T 
290 S= I NTCRNDClJ * C- X)/2) :J F S=0 THE.N S 
=- 1 

• 

300 FOR B=Y TO 0 STEP S :GOSU8 4 10 :NEXT -
8 :8=0 

3 10 CLS 
320 CURSOR30,10 : PRI NTCHR$ Cl7) ; "FASE AT 
TERRAGGIO" :BEEP2 
330 FOR L=0T05+INTCRNDC 1)*30) : GOSUB 41 
0 
340 IFQ<>0 THEN 380 
350 IFX<> - 1 THEN 380 
360 CURSOR30 , 10 : PRl NTCHR$ CllJ ; "ATTERRA 
GG IO OK2" :BEEP2 :BILEP2 : P=P+l 
370 FOR T=l TO 1000 :NEXT T: GOTO 120 -
380 NEXT L 
390CURSOR50 ,1 0 :PRI NTCHR$C l 7) ; ''F INE PI 
STA 2 ... " :BEEPl :M=IN TC M/2) 
400 FOR T= l TO 500 :NEXT T: GOTO 180 

20 

410 Pl =STICKCl) : J l =STRIG(l) 
420 IF Pl =l THEN X=-6 :U=U:GOTO 520 
430 IF Pl=5 THE N X= +6 :U=U- 20 :GOTO 520 
440 IF Pl=7 THE N Xl =Xl +2 :X2=X2-2 :X=- 1: 
U=U-1 : GOTO 520 
450 IF Pl=3 THE N X2=X2+2:Xl =Xl - 7 : X=- l: 
U=U- 1 : GOTO 520 
460 IF Pl =4 THEN X2=X2+2 :Xl =Xl - 2 :U=U- 1 
0 :X- +3 : GOTO 520 
470 IF P1=6 THEN Xl =Xl +2 :X2=X2-2 :U=U- 1 
0 :X=+3 : GOTO 520 
480 lF Pl=S THEN Xl =Xl+2 :X2=X2-2 :U=U- 3 
:x=-3 : GOTO 520 
490 IF P1=2 THEN X2=X2+2 :Xl=X l -2 :U=U-3 
:X=- 3 : GOTO 520 
500 IFJl =lTHENX=- 1 
510 IFP1 =0ANDJ 1=0THEN410 
520 Q=Q+X :If U)0 THEN 620 
530 FOR L=Q 8 TO 0 STEP-6 
5 4 0 e L s : e LI R so R 2 0 ' 1 0 : p R I N Tt: H R $ ( 1 7 ) ; " e A R 
BURANTE ESAURITO ": BEEP 
550 CURSOR 40,40 :PRINTCHR$Cl7) ; L 
560 NEXT L 
5}0 FOR T=l TO 10 : CLS : CURSOR30 , 50 

. :,90 PR 1NTCHR$C17) ; '' --** < < BOOM > > **--" 
: BEEPl :NEXT T 
590 CURSOR 40, 100 :PRINTCHR$C l 6) ;P ; " AT 
TE.RRAGGI2" :BEEP0 
600 X$ = I NKEY$ : I FX$= Il I l THEN600 
6 10 CL S :END 
620 I FQ<B THEN5}0 
630 I FQ<>B THENb60 
610 W=W+l : JFW< =2 THEN 660 

• 

BS0 CLS : CURSOR 70 , 80 :PRIN TCHR$C l 6) ; "EM 
ERGENCY LANDER OK2 ": P=P+l :U=U +I NT CRNOC 
1)*500) 
660 CLS 
670 Ql=90+CCQ-8)+CX2)) : Q2=90+((Q- BJ +CX 
1 ) ) 

680 JFQ1)190THE NQ1 =190 : GOTO 710 
690 1FQ2)190THENQ2 =190 : GOTO 7 10 
700 LJNEC0 , Ql)-C255 , Q2) , 1 
7 10 CURSOR40,20 :PRINTCHR$C l 6) ; "FUEL 

• Il • u . ' 
720 CURSOR140,20 : PRINT"ALTITUDE :";Q- B 
)30 1FQ<>8 THENW=0 
)40 RETURN 

.. 
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ARCHIVIO SHARP 
Le note esplicative sul funzionamento del 
programma sono contenute in alcune 
REM del programma stesso. 

I (j Rf M - --- _ .... - -- - ... .. __ ... 
20 Pf M -- r:ro. o PROGRnMMA 

----
-.. ~ 

Jr" R r r·1 - - ------ -- -·- --- -
40 RrM -- '" " r H I iJ I O ~HA R P . -: -•• 

t)Q R[M --- -- -- - • • • 

G0 REM - --- AIJTORF - - -- --· - -- -- -- - -- - --- --
--- - --- -""'- --/'0 R~-M - -- .. ... - ---- -

80 RFM 
q0 Rl-M 

URTO! rR Ff PDJNANOO 
-~ vlA , Q1_FERINO 8 - . 

100 REM - -= '16J~B MANTOvA · -~ 

• 1 (1 PFM - - -----
1 ;çJ RlM - - -- - ----- -- - --- --- -- ------
. 30 R[M • 

1 10 PFM 6 3 PR(SlNTA?IONr 
1~ f~~INT'©rnmmoo~mwrnrnrnm 

r 11 r t~ T u [l 1 t T I 

f I l I ON I· O A T 1 
I 

1 0 l1l TQ : I f·Q=0TH[ N I 60 
170 If Q 2 GOTJ ~c0 

180 R[M 6~ IN~l~lMfNTù uATI 
1 <.30 I Nr'IJ r · []fJI 10· i r 1 ARCJOME N T I 
M 8 <f. ( A ) : P R I N l : ~) R I ~I T : F' P I N T " 
~I T 

/00 FORX ITOA:PRI~T:PRJ N TX ; ' 

I f NS[R 
IDQJ I. R f 

UtJO J ? I ; A : o I 
1 f INE. I :PRI 

ARGOMf NTO : 
; : r N r >, J r s i r ;,. ) : "~ r- ;,. r x : P R r N r · · r~ · 

.. ~ 1 v-J o r r1 r t r 300, A J 
2 ~: 0 r 11':PRTNT:FORX JTQA:PRINT8 1> (t'<) ;: [N 
r-> i r T r <t> r , , >< J : r r ,... t e Y , x J · ~ " T ~~ r N 2 6 0 

/ ) ~ r r s 1 1 f- < 1 0 0 T H r N r.> R r N T • M r· Mo R I A i 1 R M 
[NATA I :ÙOT0280 

• . : 1i0 t~r· xT-< 

250 r)o T0220 
2f0 t~[XTX : PP f NT'© 
' 70 r-'f M [8 PRorrDL IR(1 o I Rf G I s TRA2 I ONf 
.'80 PRJNT PROCFDlJR(I lJI RfCJISTRA2JONf' 
"cilJ INr 1JT' t-1c1Mr r:-rl_E'? • ;Ot :f'RINT' PRf MI Pr 
( OP[) I 

~ IJ l1 R f M f 8 r R f A 2 I ON ( F I i f f? O f I'~ e f R 111 l N T O 
[JAT f M? J00 >P[ G. 

3 I 0 vJOPE- Nu'I> 
3 L 0 F) R I N T / T A , 1 : f- OP i< 1 1 l I A : I P I t I T ' T B <f> ( X J : N 
E-<TX : I ORC~JT01 :rc1Rr i TQ();C"> RJNT ' fl~$rr,F): 

N f x T 1 : N r x T r : e--Los E : p R 1 N r · r.) ~o e f l l LJ ~ 
A T~RMINF'ITA' 
33~ I. ()t- 'l"OF . ;:13000 : Nf><T· ~ or- : 110T01 '10 
3 4 0 ~! l~ '1 6 8 R I e: f. R e A f I I E 

..J C) 0 r R I t 1 T fi'l t 1 o 11 r r 1 L E • ; : 1 1 ~ f l J T e <1> : r, R 1 t 1 r · © 
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di FERDINANDO URTOLER 

NB: nelle REM 
<<63>> Utilizzo del solo computer 
<< 68>> = utilizzo MZ-700 e reaistr$ 

moortffi[l'Lr .~Jìrrliì~. r Rr r· I r · 11 • • 
160 POP1 =- Nl1~ : I ·r.· r I. r I [C)GG8Gf-ll~c;J[·)[;i[~[~[~Rlìl•llJ1[lJQl[!)[JJl•I 

[Jl llJ [~[i) [Il ill (j'] llJ I- I L I - K 0 IJ (I T 0 

~ ) Id R r M 6 8 r "• (' I . R I ME t ~ T o o A T J R E (') . ~ M ~ - ; J ~ r1 
380 l NP1 J T / TA, 1 : f) : r·1 8$ l A) : 01 M ( $ ( T , (t "l : i:."\~ ; 

N T Il[!}[!} T 1)8[. i I L- : I ; 1 ; tll·l8[·}0A T I : I ; A* I ; I l·ll·li.·.t:l 11 
11r ll: ~ : ~~ T r r.1 1 'r *. l1ç '56?.B : r ORX -= 1 i OA: r t'ir-1, l · 
!:i'ir~) ·ti( r\TX:f uRl - 1101 :f OR~ - IT01i: I Nl"'IJl/ "" ~ 

·1 L , 1 J : t 'l ; · i r=- : t" r. ' r e 
->c"Jrl ( I ll S ~-

' t O CJ R 1 1·1 f) 1 I I T I . I ? ? 1 J [ l A r I 

41 0 PR JNT" (ç!WllJGGG88888G88Wmrnmrnmms1 RI C'CRC 
A 
TO 
RCA+STAMPA 
TAT O-t- STAMPA" 
42 0 GfT UFR :J FUER 0 THEN420 
43 0 REM 63 SUDDlUISIONC OPtlONI 
440 ON UfR GOTO 460 , 580 , 6?0 , 640 
45 0 REM 63 Rl CERLA 
460 PRINT"©' 
470 PRI NT"NtJM[PJ SC'HEDf :' ; r 
4 8 0 p R I N T Il s [ l [- l 1 o N l p [ R : I 

m 7 l_ r STA 
rn 1 -R I r [· 

[D 4 I JS 

490 FORX=lTOA: PRJNT,X , Bt CXJ : N[XTX :MLJSJC" 
A" 
500 GETT : IFT-0 THEN500 
'J1 0 PRIN T"~" 

')20 PRI NT'' W!.Il" : PRINT8 $ (T) ;: INPUTE$ : I FE $-" 
J.' THEN460 
530 FORX-1TOY : IFC$ ( X, TJ=E$GOSUB5 60 
540 NEXTX 
550 GOT0520 
560 PRINT:PPJNT:fORC 1TOA:PRINT8$ (CJ ;'' :" 
;C$ CX , CJ : NEXTC : MlJSIC''E" :RETURN 
570 REM 63 t_ I STATO 
580 PRINT"[g" 
5<.30 FORX-JTO'r : f-ORC=1TOA : PRINT8$ CCJ ; " : " ; C 
$(X , C) :N[XTC :MLJS I C"E" : PRINT :NEXTX 
500 f NO 
610 REM 63 Pl OT ON 
6?0 PLO l QN ; GO T0 450 
630 Rl="M 63 I I STATO +- ST AMPA 
6 40 PRINT' (g' : FOR X=l TOY : f-ORC= I TOA: IFC=I T 
Hf NPrlll OR'J 
650 I FC <> 1 T~lfNPCOLOR0 
660 :PRINTBt CCJ ; " : ' ; r $ CX,CJ : PRIN T/P :PRIN 
T/P:PRIN T/PC$ (X , CJ :PR1NT/P : PRIN T/P :PRINl 
: NE x Te : M u s 1 e • t : (.o R so= 1 r o 1 0 : P R I N r / r : N r "< r 
SO:PR I NT : PRI Nf/P ' - -

- " : N[XTX 

2 1 
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DRINK COMPANY 
di MASSIMO TRUSCELLI 

Vi siete mai chiesti come vive e quali sono 
i problemi di una ditta che produce una di 
quelle bevande tipicamente estive che è 
contenuta proprio nel vostro cocktail? 
Il programma per il Commodore 16 
presentato di seguito è una simulazione 
abbastanza fedele dell'andamento delle 
vendite di due marche concorrenti nel 
campo delle bevande dissetanti, che si 
svolge nell'arco di 6 mesi e presenta 
difficoltà di vario t ipo come la stagione 
fredda, un aumento improvviso ed 
inatteso delle vendite, un calo delle 
stesse ed infine un andamento normale. Il 
gioco consiste nel p ianificare la 
produzione ed il costo sperando di essere 
abbastanza validi dal punto di vista 
concorrenziale con la rivale 
POMMODORÈ 16. Alla fine di ogni mese 
viene visualizzato sullo schermo il 

consuntivo dell'esercizio ed alla fine del 
gioco il risultato finale e di conseguenza il 
vincitore. 
La grafica del gioco è piuttosto scarna in 
quanto, come già accennato nello scorso 
numero, la quantità di memoria RAM 
disponibile per i programmi scende a 
poco più di 2 KBytes se si usa uno dei 
modi grafici del sistema. 
Per ogni mese viene richiesta 
l'introduzione dei dati riguardanti il 
numero delle confezioni prodotte ed il 
costo di ognuna di esse; 
successivamente il computer associa, 
sulla base dei dati introdotti , le valutazioni 
sull 'andamento, tenuto conto del periodo 
in cui si svolge la pianificazione. 
Il programma si compone di una serie di 
routines che si richiamano una con l'altra 
conseguentemente all'elaborazione di un 
numero casuale indicato dalla variabile X. 
Senz'altro non è un gioco che brilla per 
dinamicità ma mostra, nella sua fattura, 
una buona simulazione della realtà. 

S'I RU 11 URA DE( PROGRAMMA 

0-7 

8-11 

12-15 

16-21 

22 

Inizializzazione del 
programma, schermata di 
presentazione e salto alla 
routine contenuta nelle 
linee da 8000 a 8004. 
Visualizzazione della 
prima parte del le 
istruzioni e salto alla 
routine contenuta a 
partire dalla linea 8100 
Visualizzazione della 
seconda parte delle 
istruzioni e salti alle due 
routines già 
precedentemente 
descritte. 
Richiesta d'introduzione 
del nominativo della ditta 
rappresentata dal 
giocatore e 
visualizzazione dei marchi 
distintivi delle due ditte. 

22-256 Generazione del numero 
casuale X corrispondente 
alle varie situazioni da 
ricreare, salto alla routine 
di visualizzazione dei dati 
che riguardano la 
produzione e richiesta dei 
dati relativi al costo 
unitario ed al numero di 
confezioni prodotte. 

257 Con questa linea, in base 
alla variabile X, il 
programma salta alle 
routines che identificano i 
vari periodi. 

258-27 4 Visualizzazione dei valori 
riguardanti i parametri e 
profitto cumulativo per 

• ogni mese. 
800-808 Routine di elaborazione 

dei dati corrispondente 
all'aumento delle vendite. 
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850-858 

900-908 

1000-1013 

2000-2018 

I 
3000-3003 

4000-4015 

Routine utilizzata nel caso 
di calo delle vendite e nel 
caso del periodo 
invernale. 
Routine per le condizioni 
di andamento normale. 
Routine richiamata ad 
ogni fine gioco ovvero 
dopo ogni arco di 6 mesi. 
Routine di visualizzazione 
dei dati riguardanti i costi, 
i prezzi ed i riscontri. 
Con questa routine il 
computer carica i dati 
corrispondenti al proprio 

• gioco. 
Visualizzazione del 
marchio corrispondente 
alla ditta vincitrice e 
richiesta per una 
eventuale ripetizione del 

0 REM ******************************* 
1 REM * COMMODORE 16 * 
2 REM * DRINK COMPAt~Y * 
3 REM * (C) 1985 M.T. * 
4 REM ******************************* 5 COLOR 4,7 J5 =COLOR ~J8J5 = C= l 

• gioco. 
8000-8004 Questa routine disegna 

con i caratteri semigrafici 
disponibili sulla tastiera, il 
bicchiere e la bevanda 
frizzante al suo interno. 

8100-8101 Ritardo per la lettura delle 
istruzioni, svuota 
gradualmente il bicchiere. 

8200-8201 Effetto di lampeggio 
colorato della cornice 
dello schermo prima della 
visualizzazione del 
periodo in cui si svolge il 

• gioco. 
9000-9009 Routine che stampa sullo 

schermo le scritte 
corrispondenti ai dati 
visualizzati dalla routine 
delle linee 2000-2018. 
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APPUNTAMENTI 
Sebbene nelle note introduttive del 
programma sia indicato per il solo '64, in 
realtà esso funziona perfettamente con 
tutti i computers Commodore provvisti di 
stampante e fornisce delle utili tabelle 
pro-memoria per gli appuntamenti 
settimanali. 
Dopo aver inserito la data iniziale, 
facendo attenzione che ad essa 
corrisponda una Domenica, il computer 
elabora e suddivide i dati riguardanti i 
giorni della settimana e le date ad essi 
corrispondenti. 
L'output avviene su stampante e fornisce 
una tabella indicante il periodo preso in 
considerazione, i giorni della settimana e 
le ore di ogni giorno per un totale di 12 
nell'arco compreso tra le ore 8:00 e le 

20:00 indicate anch'esse per motivi 
pratici con la dicitura 8:00. 
Alla fine della stampa appare un piccolo 
menù che permette di scegliere tra una 
ripetizione della stampa con le stesse 
date o con date diverse, nel qualcaso 
bisogna inserire le nuove, ed infine 
l'opzione che permette di terminare le 
procedure. 
Il programma è molto semplice e 
permette di valutare praticamente le 
possibilità offerte dalla stampante, 
peraltro documentate dall'illustrazione di 
una scheda tipo, ottenuta con il 
programma. 
Non ci sono routines particolarmente 
complicate o interessanti e proprio per 
questa caratteristica il programma può 
essere adattato a computers di marche 
diverse e stampanti diverse. 
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lii p11ro11g1ramma permette dii valu1ta1re1 il 
1pa,ssaggio dlii u1n satelllite artifi1ciale in 
0 1rbit,a i1nto1rn10 al n101stro P'ia,neta .. 

de1~l'inte1rse,zione1 dell pi1,an10 equatoriale 
con ll'orbi1t1a del satelllite n1el uo 

" t . d" I N d m10,v11me1n '10 11n1 ·. ~. 1rez1one · .. ·or ·· • 

lii 1pu1n·to in1 c1u1i tale vallut,azion·e1 e, 1p:iu1 
1C10 1nv·1en1iente, si tro1va 1i1n: corri1s1pondl1e1n1za. 

Nelll'esecuzione, il progrlamma, 1·iichiede il 
nu1m 1ero di 1pa,ssaggi da 1c,r.1 1colare e 1i 1dati 
r1igu1a,r,1da1nti un pa.ssaggio ,_: . 101sci11uto1
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1 REM S A T E L 
2 REt1 
3 REM l_ I f; T 
4 REt1 
5 REM(C)1985 MAX.TI. 
6 REt1 

• 

10 PR I NT ' '::lit.." ,; : PC1~:: E36879 .• 8 : PR I NT(:HR$ ( 14); 

30 PRINT' ' Jl1Jl' 'TAB ( 6) ' '~ S A T E L. '' 
35 PR I ~~T ' ' ~-.J'' 
40 FORTc 1TCl1500 : t~EXT : PR I t~ ·r ' ' :Il C:ALC:1JLO:~·': P 
R I NT'' f1E I :e1· · 
45 PR I t~ ·r.' PA:3::;A1:;G I -.J'' : PR I t~T' ·•n:1 I:~· ' : PR I NT' ·•1 
SATELLITI :11·' : PR I ~4T' '•FiRT I F ICI AL I :~· ' 
50 FORTmlT01500 :NEXTT 
55 PR I t~T' '~:i' ' ,; : FORC:=0T(l2 1 : PR I t~T ' '~ '' ; : t·~E i< 
re: 
56 FC1RC:= 1·rei1 7 : PR I ~lT' '• ' ' ,; :3P1:: ( ;20 ) .: ' ' '' .: : t·4E 
'x'T 
' I 

57 Fr1RC:=e:1ro2 t : PR I t·4T · • • · · : : t~EXTC : PR I t~T 
s0 F·~· I t~T · ·~m•• . . . ,,,. · 

59 PR I t·4T I············· . . . . .•••. I ; 
60 PR I t·4T' ·•••••• ••1 . . . *. . . * .. *••1· · ; 
61 PR T t·lT' .•••••••••••• • • • • • ••1· · ; 
62 F'R I t·l 'f' '''''''''''· •• *. . ••1· · 
6:3 PR l t~T I............. . . . . .•• , .. ; 
,::;4 F'P. T t·ff I .••••••••••• • *. . . . . • ••. I.: 
t=:~ PR l t·fT '............. • • • * . ••1·' ; 
6t=. PR I t·~T ' .••••••••••• • • * .•••. I 
f,7 F'R I t·~T I············ . *. . * . . .., ... : 
6::: F'F.' [ t·~T I............. . . *. . *····I ; 
69 PF.' I t·4T I............ . . . *•••::11· I 
70 PF.'. I t·~T 
140 RLI1=rr ..... 1 ~:c-1 
141 I t~Pl_IT '·:i,?::A·f Ell_ I TE : ' ' .: ~4$ 
142 PR I t·lT I ':Jfll~l ' 't~$ 

143 FORT=lT0 1500 =NEXT 
145 PR I t·lT '':"It!l'1lllt1l'' 
15l':.l PR l t·~T ' 'C:~'. I 1:1r11:1 C1RB I TRl_E'' 
155 I t·~F·1_1 -r · · u1 r t~LIT r : · · .; r 1 
156 PR I ~lT ' · ·~· 'T 1 '·~· ' 
157 1JC1 ::: 1_1B3~110 

160 PR I t·lT1::HR$ <' 14 ) ' 'DATA DI tlt·l PASSA GO I O 
(:(1t·~C1~a:: I IJTO '' 
161 Tl=Tl•t=:0 
162 1t·4Pt_1r ·· 0311:1Rt·lo · · . r12 
163 IFD2>310RD2< 1THEN162 
166 I t·~Pl.JT I • .d1ESE ... : M2 
167 IFf12) 120RM2( 1THEN1 66 
169 I t·lPl_IT I ' 'fflN~40 . I ; 'r'? 
1 70 PR I ~4T · 'tl"Jl' 'D2 · · '· r12 · · · ''r'2 : GO~;l_IB3010 
17 1 PR T ~lT "~QJRR C::Rt·1P I (1~4E :'li -

l·.r.n• I .1'(1 -.• - .. 9'..uN 

1 7:3 I t·4Pl_IT . I , •• , ; H 1 
174 IFH1 )230RHt <0THEt~1 73 
1 76 I t·~Pl_IT I "f.? .... I I,; t11 
177 IFM1 >59(1RM1 { 0THEN1 76 
1 79 I t·4Pl_IT ' "~#" ; S 1 
180 IFS1) 590RS1( 0THEN1 79 
102 PR I t·4T · ' J1~1 · 'H 1 · · · ·r11 · · · ·::; 1 · ·~J.J· · : Gc1s1_1B:3010 
183 PR I ~lT I 'L1:1t~ (; I Tl_ID I ~4E (1'·/EST:ll8l'. 
184 I t·4Pl_IT ' 'C;RRI1 I '' ; L 1 
185 PR I ~~T '':.lf.1' 'L 1 : tJOSl_tB:3010 

30 

190 F'R I t·~T I ':.tQ·4· PRS::;AGl3 I EG,l_IAT(I 
RIAL I :l!f!P.l ' . 
191 L 1=L1 *F.:0 
192 I ~4Pl_IT I. :> I •. : t·l 1 
193 PR I t·~T ' ·~~· ' t~ 1 
194 FORT=1T03000 :NEXTT 
197 t~Z=0 
2 10 F'F.: I t~T ' ':1'' 
250 J1=367*Y2-INT ( 7* C CY2+It~T (( M2+9 )/ 1 2)) 
/ 4 ))+INT C275*M2/ 9 ) +D2+1721014 
260 A1=7 . 27220451E-5*T1 
265 A2=T l 1·' :360~:1 
268 A3=It~TCR2) 
270 A4=60* <A2-A3) 
27:3 A5= I t·lT ( A4 ) 
276 A6=INT C60*<A4-R5)+. 5) 
:;: 10 FC1R I= 1 TClt·41 
320 Ll=Ll+Rl 
330 IFL1 >2*nTHENL1=L1 - 2*n 
:340 H1=Hl+A3 
34 :;: r11 =t·1 l +A5 

"4 -·-· 6 
:349 
,.. - r;, 
.. 3t •'!.1 

370 
~Rc;t - - -

Sl=::;1 +A6 
IFS1) =60THENM1=Ml+l :S1=S1-60 
IFM1>=60THENH1=H1+1 :Ml=M1-60 
IFH1 ) =24ANDM1 ) 0THENJ1=Jl+l :Hl=H1 - 24 
GIJSl_IB 1010 
11·1-1SLIB·-·A 1 ~ J __ e!,_ -

·-; .. ~r,;. 
4 f r .... , -- -.-.gr::-
.:.· ... ·-· A$;c .. .. : GETA$ : I FA$= . I . 'THEt~:395 

PR
1

I t·~T I ':1' I : t·4EXT I 
PR I t·4T I·~·. 

400 
420 
42:121 PR I ~4T ' 'AL TRCt SATELLITE ? '' : PR I t~T' . ( S,;t·~ 
~ I I .. • 
434 c;ET>!.$ : I F>c:$= ' '' ' THEt~434 
435 1 FX:t= · ·s · ' THE~4CLR : 1Jc1rc1140 
440 F'R I ~4T ' ·:i.~FiL TRO PAS:3AGCi I 1:1 ' '.'J •• : PR I ~lT '' ( S/ 
t~ ) .. 

45~3 GET>~S : I FXS::: . I . 'THEt·4450 
455 I FX$= · ·s · 'THEt~PR 1 t~T · · :i~.1 · · : c;c1rc1160 
460 PR I ~lT I ':1' . : Et·~II 

1010 A=It~T( ( Jl - 18672 16. 25 )/36524. 25 ) 
1014 A=J1+A-INTCRl 4 ) +1 
1 ç, --:· ç, B=A+ 1 c;·-J4 - c... - ·-I!.. 

1023 
1LJ25 
1CJ30 
10:32 

C=INT C( B-1 22.1 )/365. 25 ) 

11A•')C' 
t:.• ~· ·-' 

I1= I t~T ( 365. 25*C ) 
E=I NT <<B-D) /30.6001 ) 
D2=B-D-INT<30.6001*E) 
r12=E-1 3 

1 L:'.:140 
105€1 
106(1 
2010 

IFE< 13.5THENM2=E-1 
IFY2=C-47 15ANDM2)2 .5THENY2=C-47 15 
RET1_1Rt·4 
F'R I t·~TC:HR$ ( 142) ' ' ''t·4$ : PR I ~4T '·- -

--------·I : F'R I ~lT I ·~ATA:~ · . : PR I t·4TI1 
2TRB C3) M2TAB ( 6 ) Y2 
2011 PR I t·4T : PR I t·~T ' 'CIRR:lf.I·' 
201 2 PRINTH1TAB <2)M1TAB C5 )S l 
201 3 PR I t~T I ' 'ft_(lt'4(; I Tl_ID I t·4E:IJl'. 
2014 F'R I NTL 1,·'R0 : PR I t·4T . 'J.it----------

, . - --
201 5 t·lZ=t·4Z+ l : PR I t·~T ' ' JJW~'.Et1 I l_lt·~ TASTC1 '' 
2~320 RETl_IRt~ 
3f110 FCtRT=l T01000 : t·4EXTT : PRit·4T'':WOO'' 
302~ RETl_tRt·4 
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1

• 
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(Ab,s1olute) asso1llu1to1
- , ln1diica iii 

,valo1re ,as:sol1uto 1di un num1ero. lii 
risu1l1tato è s,1em1p11re po1siitiv10. 
101perat·or 1e log1i1c 101- V'ien1e us.at101 

. ' . , __ · ss10 1 11 . co1ng1111unz11on1e a 
11 . IHEN. llndi1ca la 

1 - it nza di due s1i1t1uazi1onii 
I · · n .- · cc,ada 1u1na te1rza .. 
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C 1lstruzi101ne C'h0 p,e,rme·tte di 
c:h1i1ud re 1un F~ · E di dati a:perto 
con ll'1 i:struzio1n1e OP1EIN .. 

e Cal~colla iill 1coseno delll',ang1olo 
indicato 1nelll '1i1struzi 101ne. 

CH lstru1zione1 oppo1sta. ad ASC, 
p 1e1rm1ette di vi,suallizza1re 1 ili 
1C',aratt'e1re C1orri,spondente a.d 1un 
determ1i1nato1 c 1odi1ce, A.S1Cllll. 

DATA lstru,zione ch1e in 1uni 1one a IREAD 
1e1 RE.ST10 IRE off1re l,a pos·s1ilb1ill1i à 
1dli1 assegnare· ili valo1re, delle, 
v,ari,ab1iili direttamen -e 1d.a, 
1pr101gram1m1a. 

E N (D 1EFini,s,c1i FuNzio 1n1e)- c,01n 
q1ues.to 1Co1mando e po:ss1ibil 1e 
definire, c.alc 1oli c1om1 · -__ 1ess1i 
chi11am1ando1li c·on un nom 1e edl 
e·vi·ta.nd·o di do,ver risc,1rivere Ila, 
fo 1rmulla ogni v1olta clh1e 0 1cco1rre 
nell 1C 101rso1 dell p1rogram1ma .. 

Dli (D:IMlensioname1nto mat~rici) - 11n1 
alicuni 1cas1i1, quando1 1i dati rii1fe1riti 

._ d un - variab1i e .sono1 par1ecclh1i 
i ·_ iv r:s.10 ig1n11i1f1ica,to si rico1rre· 

·-1111 u ·· .' ~ -- 11 · m -trici1 1che, 
-illit· -n10 moilto ili lavoro e sono 

1 r , . n·t, b1illi1 come dellll1e 
~Il , ·. : piu dimen1s1ioni. Per 

· o _ LII' aire· le· 1matrici1 è 
i . i· IP n,sab1ile 1imensionar·11e 
i · ic nd 10 ili nu1mero 1d 1egl1i 

1 lii - - 1enti 1Ch1e le com1po1ngono e 
il nome d 1elllla m.atrice· . 
Q _. _ ._ 5,ta i1str1uziio1n1e è f1a1COltativa 
nel caso1 V',e1n11g1a p 101st.a nelll'1ultim,a 
l1i1n1e1a 1di pr 1ogr1amm,a 1ed i1n1dica 11-· 
fi1ne del p,rog1ra.m1m.a. stess.101

• 

Cal1c 1olla, l'.a 1p10,tenz.a 1d1e'I lo1g,arit1m 
natu1rall1e in base E 1(espo1n ) 
esp,rim1e,1n1d01 i1ll ·va.lor1e d 1el] -. 
c·ostante 1m,at1ematiic.a 

(2. 718271183) ele,vato1 

- . 1 X, . 1 . 
ll'ar1gomento1 d 1ell ''i1stru,zi ··. ·n -- ~ 
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